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Gracias por elegir Aiphone para sus necesidades de comunicacion. Lea atentamente este manual antes de realizar la instalacion y guardelo en
un lugar seguro para futuras consultas.

Las ilustraciones y las iméagenes utilizadas en este manual pueden diferir respecto a los elementos reales.




PRECAUCIONES

® Prohibido ® No desmantelar la unidad Mantener el equipo lejos del agua o Asegurarse de respetar las instrucciones

AADVERTENCIA
(No seguir estas instrucciones podria provocar lesiones
graves o incluso la muerte).

® 1. No desmantele ni modifique la unidad. Podria producirse un incendio o
una descarga eléctrica.

S 2. No introduzca ninglin objeto metélico ni material inflamable por las
aberturas de la unidad. Podria producirse un incendio, una descarga
eléctrica o un fallo de la unidad.

@ 3. Mantenga la unidad alejada del agua o de cualquier otro liquido. Podria
producirse un incendio o una descarga eléctrica.

S 4. Durante tormentas eléctricas, no toque la unidad. Podria sufrir una
descarga eléctrica.

@ 5. Silaunidad emite humo, olores inusuales o sonidos anémalos, o si la
unidad se cae o sufre dafios, desactive inmediatamente el disyuntor de
alimentacion del sistema. Podria producirse un incendio o una descarga
eléctrica.

Q6. No use una fuente de alimentacion que tenga una tension distinta a la
especificada. Podria producirse un incendio o una descarga eléctrica

Q7. No utilice la unidad en los siguientes lugares o bajo las siguientes
condiciones. Si no se observa, puede que se produzcan ruidos o
problemas de funcionamiento.

« Donde el uso de la unidad esta prohibido como, por ejemplo, en un
hospital

« Cerca de un equipo médico eléctrico (p. €j., en salas de operaciones,
UCI o UCC)

« Cerca de equipos de control automatico, como puertas automaticas o
cajas de alarmas de incendios

« A una distancia inferior a 15 cm de un marcapaso cardiaco

APRECAUCION
(No seguir estas instrucciones podria causar lesiones
personales o dafios materiales).

Q1. No coloque nada sobre la unidad ni la cubra con un pafio, etc. Podrian
producirse incendios o dafios a la unidad.

© 2. No aplique alta presion en la pantalla. Si se rompe, podria causarle
lesiones.

S 3. Si se perfora la pantalla LCD, evite el contacto con el cristal liquido del
interior. Podria sufrir alguna inflamacion. Si existe contacto, lave
minuciosamente la zona afectada con agua y consulte a su médico.

Q4. Asegurese de realizar una llamada de prueba con el auricular en el
soporte. Si acciona el conmutador del soporte con el auricular pegado
al oido, puede llegar una llamada de forma repentina, etc., y podria
sufrir dafios en su oido.

Q5. No cologue el altavoz cerca de su oido durante el uso. Un sonido alto
inesperado podria provocar dafios auditivos.

@ 6. Tenga cuidado de no rociar la placa de entrada al limpiar la pared con
rociador de agua a alta presion. Si no se observa, podria producirse un
incendio o una descarga eléctrica.

Precauciones generales

1. Mantenga la unidad a més de 1 m de distancia de la radio o televisor.

2. Mantener a mas de 20 cm de distancia de otros equipos de radio, por
ejemplo, un controlador de calefaccion de suelo, un enrutador
inalambrico, un teléfono inalambrico, etc. Podria causar ruidos y
distorsion de video no deseados.

3. Hable a 30 cm o menos de esta unidad. Si esta demasiado lejos, es posible
que sea dificil escuchar el audio.

4. Cuando esté instalando y usando esta unidad, la proteccion de la
privacidad del sujeto, de los derechos del retrato, etc., seran su
responsabilidad.

5. Con respecto a dispositivos de otros fabricantes (tales como sensores,
detectores, aperturas de la puerta) que se utilizan con el sistema, respete
las especificaciones y garantias de los fabricantes o proveedores.

6. Evite utilizar este equipo en lugares expuestos a la luz solar directa. Si no
puede evitarlo, bloquee la luz durante su uso.

7. Sicoloca un audifono en modo Ty se acerca a la unidad, el sistema de
intercomunicacion puede sufrir interferencias provocadas por las
frecuencias de onda de radio, etc., segun el entorno de instalacion.

8. Por favor, reciba y conserve todos los datos de configuracion del
proveedor. Puede haber casos en los que las operaciones de
mantenimiento y las llamadas al servicio posventa pueden suponer un
coste adicional si pierde los datos de configuracion.

9. El area que serd monitorizada por el sensor debe estar libre de obstaculos
como, por ejemplo, plantas ornamentales.

Aviso

» En ningln caso nos haremos responsables de los dafios o pérdidas
derivados del contenido o de las especificaciones de este producto.

« En ningun caso nos haremos responsables de los dafios que se produzcan
debido a la imposibilidad de comunicacion a causa de funcionamientos
defectuosos, problemas o errores funcionales en este producto.

« Launidad deja de funcionar durante cortes de corriente.

« Este sistema no se ha disefiado para salvar vidas ni para la prevencion de
delitos. Se trata simplemente de un medio complementario para transmitir
informacion. En ningun caso Aiphone se haré responsable de la pérdida de
vidas o las pérdidas materiales que se produzcan mientras esté funcionando
el sistema.

« En las areas proximas a antenas de radiodifusion, este sistema puede sufrir
interferencias provocadas por las radiofrecuencias.

» Tenga en cuenta que el panel LCD, aunque se ha fabricado con técnicas de
gran precision, tendra inevitablemente una pequefia parte de los elementos
de la imagen siempre iluminados o no iluminados en absoluto. Esto no se
considera un funcionamiento defectuoso del equipo.

« Launidad puede calentarse ligeramente, pero esto no se debe a un mal
funcionamiento.

» Durante la comunicacion, si habla antes de que la otra persona haya
terminado de hablar, su voz podria no escucharse claramente. La
comunicacion continuara sin problemas si habla cuando la otra persona
termine de hablar.

» Laplaca de entrada esté disefiada para ser montada Ginicamente sobre una
pared. No puede utilizarse sobre un escritorio.

« Las funciones y servicios disponibles estan limitados segun las
especificaciones del sistema instalado.

« Si habla con un tono fijo, la funcién de corte de ruido podria considerarlo
como ruido y cortar la transmisién. Este comportamiento no es indicativo
de un mal funcionamiento.

 Usar un teléfono mavil o un equipo de radio profesional, como por ejemplo
un walkie-talkie, cerca del sistema puede causar un mal funcionamiento.

e Lailuminacion de color célido resplandeciente en la camara puede cambiar
el tinte de la imagen en la pantalla.

« El contorno de las imagenes de video visualizadas podria diferir del de
la(s) persona(s) real(es) o el fondo. Esto no es un mal funcionamiento.

* Cuando la pantalla del equipo sea iluminada con luz potente, la imagen
aparecera blanca o con siluetas, sin embargo esto no es un mal
funcionamiento.

» Cuando la temperatura exterior descienda repentinamente después de
lluvia, etc., el interior de la camara podria empafiarse ligeramente,
ocasionando de este modo que la imagen esté borrosa, sin embargo esto no
es un mal funcionamiento. El funcionamiento normal seré restaurado
cuando se evapore la humedad.

e Al utilizar una luz fluorescente que brilla cerca de la camara, los colores de
la pantalla pueden cambiar de forma variada (color rolling o rodaje del
color). Esto no es un mal funcionamiento.

« Sila placa de entrada se congela durante el invierno, podria ser dificil
visualizar la imagen o podrian no funcionar los botones en la placa de
entrada.



indice

PRECAUCIONES.........ccoiiiiie e 2

LEA ESTO ANTES DE UTILIZAR LAS ESTACIONES

1
2

CONFIGURACION DEL SISTEMA......cc.cocovvriiieiiinn 4
NOTAS ACERCA DEL USO DE ESTE MANUAL....5

PLACA DE ENTRADA

1 NOMBRESY FUNCIONES DE LAS PIEZAS........... 6
1-1 Placa de entrada (tipo modular) ..........cccceevvnenennnnne 6
1-2 Placa de entrada (tipo monobloque) ..........cccccevvuennne. 7
1-3 INAICAAOIES ..o 8

2 OPERACIONES ... 9
2-1 Llamando a un intercomunicador principal de

vivienda 0 estacion de CONSErje........ccovvevevvrviesrnrnenn. 9
Llamando con el moédulo del interruptor de
llamada........ccoiiiiii e 9
Llamando con el médulo con visualizacion de
NOMDBIE L.t 9
Llamando con el médulo de teclado numérico.... 10
Llamando con la placa de entrada tipo
monobloque (GT-DMB-LVN/GT-DMB-N)......... 12

2-2 ADIEPUEITAS ... 16
2-3 OO coviciiici et 16

CONSERJE

1 NOMBRESY FUNCIONES DE LAS PIEZAS.......... 17
1-1 Panel de Operacion ..........cccoevveeenirenseieresseeenns 17
1-2 INAICAAOIES ....vvveeeceiiee e 18
1-3 LCD (pantalla) .......ccccevververieierieieieeee e 19
1-4 Funciones de 10S hotoNnes ........ccoovvvevrivirinirininine 20

2 RECEPCION DE UNA LLAMADA...........ccccooovvuernne. 22
2-1 Recepcion de una llamada ........cccoeveervieniiinneennnn, 22

3 LLAMANDO (desde un edificio de residentes)... 23

3-1 Como buscar una unidad para llamar

(desde un edificio de residentes) ........c.cccovvevrveinnenn 23
3-2 Llamando a una unidad (intercomunicador

principal de vivienda) o estacién de conserje .......... 24
3-3 Llamando a una placa de entrada..........cccccovevvnnnne. 29
LLAMANDO (desde un edificio principal)............ 31
4-1 Como seleccionar una unidad para llamar

(desde un edificio principal).........cccooevriiieiinnnnenn 31
4-2 Llamando a una apartamento (intercomunicador

principal de vivienda) 0 a un Conserje .........c.cccoeue.. 32
4-3 Llamando a una placa de entrada............ccccvcevevrnene. 37

OPERACIONES DURANTE LA

COMUNICACION ....cooovoiririeiseieseesisse s 39
5-1 Transferencia de una llamada........c..c.cocevreiriennnnnn. 39
5-2 ADIEPUEITAS ....oveiiiieieiirecee s 39
5-3 Activacion de un dispositivo opcional ..................... 40
5-4 Visualizacion y ajuste del video en una placa de

ENEFAAA ..vveveeeeee e 41
MONITORIZACION .....cooiviririieierissieies e 43
OTRAS OPERACIONES..........ccc o 45
7-1 Comprobacion de las Ilamadas perdidas y

devolucion de llamadas..........cccovevrvinninniieinenn 45
7-2 Recepcién de una llamada de emergencia................ 46
AJUSTE oot 48
8-1 Ajuste del brillo y el volumen de la pantalla............ 48
8-2 Cambio al modo recepCion ..........ccccovevrcerererineenens 50
8-3 Cambio al modo de programacion............cccceeeeuene. 51
ACTUALIZACION DE LA INFORMACION
DEL RESIDENTE ......ccoiiiiiiiiee e 52

PARA UN USO CORRECTO DE ESTA ESTACION

a b W0 DN

PRECAUCIONES DE ORDEN TECNICO................. 53
ESPECIFICACIONES........c.oooiieeeeeieeeeeeeeserenisnens 54
LICENCIA DE SOFTWARE ........ccoovivvieirerserersnens 56
REGLAMENTOS ... 57
GARANTIA ..o 58



I LEA ESTO ANTES DE UTILIZAR LAS ESTACIONES

' { | CONFIGURACION DEL SISTEMA

El sistema GT esta compuesto de hasta 8 edificios principales y 24 edificios de residentes.

Edificio principal:

Una seccion de control que funciona como una entrada principal, conserje, centro de seguridad, oficina de administracion, etc. Un edificio
principal no incluye intercomunicadores principales de vivienda. Permite llamar a todos los intercomunicadores principales de vivienda y
conserjes desde una placa de entrada o conserje del mismo sistema (emplazamiento).

* No puede realizarse una llamada a una estacion que no se ha programado.

* Las placas de entrada de tipo modular no pueden instalarse en un edificio principal. Solamente puede utilizarse las de tipo monobloque.

Edificio de residentes:

Una seccion de viviendas de residentes. Un edificio de residentes incluye intercomunicadores principales de vivienda, placas de entrada y
conserjes. Permite Ilamar a todos los intercomunicadores principales de vivienda y conserjes desde una placa de entrada del mismo edificio.
No obstante, no puede llamar a estaciones de otro edificio de residentes.

Ejemplo || : Un sistema (emplazamiento) constituido por 1 edificio principal y 3 de residentes

-~

Intercomunicadores principales de vivienda \

GT-1C7W-L/ GT-2C-L/GT-2C GT-1C7-L/ GT-1M3-L/ GT-1A GT-1D
\ GT-1C7W (GT-2H-L/GT-2H) GT-1C7 GT-1M3 /

Edificio de residentes
Edificio de residentes — .
(

dificio de residentes
ii:: "
e ¥ i el

Edificio principal
(oficina de administracion)

A A
/Placa de entrada \

tipo monobloque solamente )
(tip q ) Conserje

GT-DMB-LVN/ GT-MKB-N
GT-DMB-N =

At
mmn

(RLNN
A1R1]

-

Placa de entrada Placa de entrada
(tipo modular) (tipo monobloque)

GT-DMB-LVN/
GT-DMB-N

Conserje
GT-MKB-N




LEA ESTO ANTES DE UTILIZAR LAS ESTACIONES

Cobertura de las llamadas, la comunicacion y la monitorizacion

La siguiente tabla muestra la cobertura de las llamadas, la comunicacién y la monitorizacion desde un edificio de residentes y desde un edificio

principal.

realizado correctamente.

NOTA: El correcto funcionamiento depende de los ajustes. Si no puede llamar incluso cuando se indica v, los ajustes no se han

]

Mismo edificio de residentes

Llamada entrante
Otros edificios de residentes

Mismo eldificio Otros edificios

principales

Placa de . | Intercomunicador Placa de :
entrada_|Conserie \B{\','I‘ecr']%zl LN enirada entrada | CONserie
Edificio |Placa de Llamando/_, _ _ R _ _ _ _
e entrada comunicacion
residentes |Conserje Llamando/_,
£ L comunicacion v - - - v v v v
= % Monitorizacion
3
Isll Edificio |Placa de Llamando/_, ) ) v v ) )
=l principal [entrada comunicacion
| Conserje Llamando/_,
! comunicacion v v v v
Monitorizacion v/ i, v/ _ - v/ v/ -
v : Posible — © Imposible

Acerca de los términos “edificio” y “seccion”:

El término “seccion” se utiliza en las pantallas de ajuste de las
placas de entrada y conserjes en lugar de “edificio”.

“Seccion” y “edificio” tienen el mismo significado en este
manual.

Pantalla de ajuste
del conserje

METODO LLAMADA

P ej.

S NOMBREVBUSCAR

- LISTASEC+UN. # =

"“NOMERD DE UNIDAD
SECC. #+UNIDAD #

G ——

Pantalla en reposo

del conserje
P. ej. 3, EDIFICIO # :
RESIDENA

1 & |[A8c | —

|2 | NOTAS ACERCA DEL USO DE ESTE MANUAL

Este manual explica el uso de las placas de entrada y conserjes. Su uso varia dependiendo del edificio/seccion (principal o residente) al que
pertenecen. Este manual utiliza los siguientes iconos para separar las descripciones de los edificios principal y de residentes.

Icono Significado

Edificio/seccidn principal

Edificio/seccion de residentes




I PLACA DE ENTRADA

' { | NOMBRES Y FUNCIONES DE LAS PIEZAS

(1-1 Placa de entrada (tipo modular) )

Médulo de camara Moédulo con visualizaciéon de nombre
GT-VB GT-NSB

Pantalla
/ Bot6n de busqueda hacia atras
// (o mueva el cursor hacia la izquierda)

Botdén de busqueda hacia adelante

Camara O \:ﬂ (o mueva el cursor hacia la derecha)
R AV/D Boton de llamada
® ©
BEEEEEEE&

LED de iluminacion (o ajustar y seguir adelante)
Bot6n Cancelar (o Atras)

Médulo de audio oopoood

goooo
GT-DB-VN gg ggggggggg @) Médulo de teclado numérico
(compatible con VIGIK y NFC) o peraeas @ S
GT-DB-V Ba Teclado numérico (0 a 9, %, #)
(compatible con VIGIK) K.,,_ ®06
GT-DB
Micréfono — /
LED IN USE (naranja) —
Indicador de llamada (naranja)
Indicador de habla (naranja) SbEbbEELEERs
Indicador de apertura de la puerta ——— 880000000000
(Vel‘de) Ooooooooooooo
Lector NFC ——— e i ((,O
Altavoz ———— J—
Maodulo del interruptor de llamada
C__10 GT-SW
10
® Boton de llamada
Directorio
[Ejemplos de combinaciones]
Audio Unicamente, tipo seleccion directa (8 estaciones) Audio/video, tipo seleccion directa (8 estaciones)
GT-DB(-V, -VN) +—| —o g$x|§ ’ =9
GT-DBP " @ =0
| — ] | Ga—e]
— GT-SW + GT-SW +
[:§ GF-4P g?ggév UN) +— GF-4P
GF-BP — | [—)
Audio tnicamente, tipo teclado Audio/video, tipo teclado numérico Audio/video, tipo seleccion directa
numérico
GT-DB
(Y, -VN) + i GT-NSB + | ST V5 * | GTNsB.
GT-DBP GT-NSP-L - GT-NSP-L
0000
— GT-DB
- - “VyT ol |a—e} -
GT-10K + — GT-NSP-L GT.DBP GF-10KP GT-DBP —Tt GF-4P
GF-10KP 000
D00
0006




PLACA DE ENTRADA

(1-2 Placa de entrada (tipo monobloque)

Placa de entrada monobloque

GT-DMB-N

(compatible con NFC)

a5 —

Camara @ % Micréfono
Indicador de habla (naranja) | LED de iluminacion
. . | Pantalla
Indicador de llamada (naranja) —-@ @ ‘_—
. | .
Indicador de apertura de la puerta—————1 . [ LED IN USE (naranja)
verde SsSS
( ) Altavoz €SS S Lector NFC
(OTI=2l-3[a p—F— Botdn de busqueda hacia atras (o mueva el
- (A=A X cursor hacia la izquierda)
Teclado numérico (0-9, *, #) =Lslo[x# - Boton de busqueda hacia adelante
=L ol z[a® (o mueva el cursor hacia la derecha)
? —— Boton Cancelar (o0 Atras)
o o
| ——— Boton de llamada (o ajustar y seguir adelante)
Sensor

(Si el sensor detecta algun objeto, la pantalla se iluminara).

Placa de entrada monobloque

GT-DMB-LVN

(Capacidad VIGIK y NFC, compatible con audifonos)

Cada pieza e indicador son los mismos que los del
GT-DMB-N excepto en los casos mostrados a o °
continuacion (VIGIK).

G (o)

VIGIK (disponible en Francia)




PLACA DE ENTRADA

(13

Indicadores

Patrones de indicacion

Placa de entrada (tipo modular)

|

®=
Or
O«
©¢c

0660
0PO®
0006

Placa de entrada (tipo monobloque)

Indicador

@ LED IN USE

9 Indicador de

9 Indicador de

0 Indicador de

@ Pantalla

Estado (naranja) llamada habla apertura de
la puerta
L] p ]
IN USE @ 310
Modo de espera Apagado Apagado Apagado Apagado BIENVENIDO *3)
i . Nl
Sistema en uso lluminado | - Apagado Apagado Apagado EN USO
Llamar Apagado lluminado Apagado Apagado (1) LLAMANDO (*3)
:‘i N4 SMITH
Py
Comunicacion Apagado Apagado lluminado Apagado (*2) EN COMUNICACION
» Ay
< fn])){’
XA
Desbloqueo de una puerta | Apagado Apagado (1) Apagado (*2) lluminado PUERTA ABIERTA
v Ay
v v
(il
Monitorizacion Apagado Apagado Apagado Apagado BIENVENIDO (*3)
Comunicacién en espera lluminado 0~ | Apagado Apagado Apagado LLAM.EN ESPERA
: .

N

(*1): Se ilumina cuando se activa la apertura de la puerta durante una llamada.
(*2): Se ilumina cuando se activa la apertura de la puerta durante una comunicacion.
(*3): La pantalla cambia dependiendo del ajuste.




PLACA DE ENTRADA

2 | OPERACIONES

ﬁ . Edificio/seccion principal

: Edificio/Seccién de residentes

(211

Llamando a un intercomunicador principal de vivienda o estacion de conserje )

Llamando con el médulo del interruptor

de llamada

1 Presione el botén de llamada de la unidad a la
que se va a llamar.

El indicador de llamada se iluminara y escuchara 44

un tono de llamada. UL "
* Se escuchard la guia de audio dependiendo de !
los ajustes.
Cuando se responda a la llamada Vie
Wo v
Se inicia la comunicacion y se ilumina el ‘,%DD)L'

indicador de habla. a
* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.

Cuando se libera la puerta

A

»i4qg

- - - - v v

Se ilumina el indicador de apertura de la ; e
puerta. ah

* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.

Llamando con el médulo con visualizaciéon

de nombre

H Busqueda de una unidad desplazando la lista

1 Enelmodode espera, presione ®o® para ver
la habitacion de destino y el nombre de
residente.

* En funcion de los ajustes, solamente puede ser mostrado el
nombre de residente.

* La lista se muestra por orden de apartamento o nombre de
residente.

2 Presione @

—

B AV @
- 000

&

QO
QOO

El indicador de llamada se iluminara y escuchara S
un tono de llamada. P\

* Se escuchara la guia de audio dependiendo de o
los ajustes.

Cuando se responda a la llamada

P . .z . . A
Se inicia la comunicacion y se ilumina el :;M;)E
indicador de habla. “rye

* Se escuchard la guia de audio dependiendo de los ajustes.
Se ilumina el indicador de apertura de la

v ‘4V
puerta. R NARS

* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.

Cuando se desbloquea la puerta



PLACA DE ENTRADA

Llamando con el médulo de teclado
numérico

B Blsqueda de una unidad introduciendo el
apartamento

1 Enelmodode espera, introduzca los nameros
utilizando las teclas [0] a [9] en el teclado
numérico para visualizar el apartamento de
destino y el nombre de residente.

=4

ayd

101
SMITH

Presione @ cuando visualice el apartamento de
destino y el nombre de residente.

El indicador de llamada se iluminard y escuchara
un tono de Illamada.

* Se escuchara la guia de audio dependiendo de
los ajustes.

vy
v v
< -

ry<

* Se muestra “SIN DATOS” si el apartamento no esta registrado.

SIN DATOS

* Cuando el intercomunicador principal de vivienda al que se ha
Ilamado esté en uso, se ilumina el LED IN USE para indicar
que el intercomunicador principal de vivienda no puede ser
Ilamado.

(En un sistema ampliado, es posible que no se pueda llamar a
un intercomunicador principal de vivienda incluso si el LED
IN USE esta apagado).

Cuando se responda a la llamada

Se inicia la comunicacion y se ilumina el
indicador de habla.

1§DD)L’
Py

* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.
Cuando se desbloquea la puerta v
Se ilumina el indicador de apertura de la 1@‘:

puerta.

* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.

-10-

B Busqueda de una unidad introduciendo el
nombre de residente

=4 6600
oooooooooooo %
BasnsERases 000
———— o Teclado numérico
asl o )
- ©006

1 Enel modo de espera, presione @ en el teclado
numerico.

2 Cuando se muestre “INGRESE LETRA”,

introduzca una letra usando el teclado numérico

para visualizar el apartamento y el nombre de

residente.

Se mostrara el nimero y el nombre del residente de la unidad
cuya inicial corresponde a la letra introducida.

(Ej.) Introduzca “S™.

101
SMITH

Presionar @ 0 @ busca el siguiente apartamento y nombre
de residente.

En funcidn de los ajustes, solamente puede ser mostrado el
nombre de residente.

Cuando el apartamento se configura para no ser mostrada, se
puede introducir una letra sin presionar @

Si no hay un nombre de residente registrado, “SIN DATOS”
serd visualizado.

SIN DATOS:

S

NOTAS:

« Presionar @ 0 @ durante aproximadamente 2 segundos
mostrara los nombres de residente en sucesion.

« Si existen tanto el # residente 111 como el 1111, el nombre
de residente del apartamento 111 se visualizara cuando se
introduce 1, 1, 1, y se visualizara el nombre de residente del
apartamento 1111 si se introduce 1 una vez mas.

- Las estaciones pueden ajustarse para ser ordenadas por
apartamento. (El orden se inicia con el digito mas bajo de 0
a 9y, a continuacion, el orden se realiza por letras). En los
casos en que existe el apartamento A101, A201, A901,
A1001, y B101, el orden comienza por el digito mas bajo y
continda en orden creciente A101, A201, A901, B101,
A1001.




PLACA DE ENTRADA

3 Ccuando se visualice el apartamento o el nombre
de residente de destino, presione ®.

I

O
O>
O«
Qe

!
A

[O)eX&)
Q00
QOO
®006

El indicador de llamada se iluminara y escuchara un Vig
v
tono de llamada.

* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los
ajustes.

A
v

Cuando se responda a la llamada Y
Se inicia la comunicacion y se ilumina el ‘,g%@)k
indicador de habla.

* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.

Cuando se desbloquea la puerta

Se ilumina el indicador de apertura de la b ‘«_
puerta. AN

* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.
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Llamando con la placa de entrada tipo monobloque eigel¥=RRY\/(eggpl¥I=R\

El siguiente diagrama muestra las transiciones de la pantalla comenzando desde la pantalla en reposo. La pantalla en reposo esta predeterminada

en esta estacion. A continuacion se muestran las distintas pantallas en reposo 4y a [J=§ segun la estacion y la trancision entre ellas; y consulte la
pagina designada para la operacion de llamada.

NOTA:
Si se visualiza “SIN DATOS” en la pantalla, presione (X).

Pantalla en reposo

Pantalla * Dependiendo del ajuste,
APAGADA la pantalla se enciende de
(negro) forma automatica cuando

se acerca a esta estacion.

Teclado numérico/

(a)(v)

| Se enciende automaticamente

LISTA RAPIDA

Mensaje de saludo Imagen :
|
INFORMACION

101 SMITH
BIENVENIDO 102 AIPHONE
AIPHONE 103 DENTISTA
201 LAINE
NUMEROE} ALFAL_ %)

Teclado numérico/

(a)(v)

A la siguiente pagina E 0
(& solo esté disponible en un
edificio/seccion de residentes.)

Teclado numérico/

(a)(v)

| Pantalla de operacion de llamada

E) NomBRE/ NUMERO DE 3] LISTA SEC.+UN. # SECC. #
BUSCAR # UNIDAD +UNIDAD #
=l Wl S

COMO LLAMAR COMO LLAMAR COMO LLAMAR COMO LLAMAR
1.SEL.UNIDAD (&)™) 1. ENTRA #UNID. EH L. LISTA CONST. (&)™) 1. ENTRA#EDIF. ]
2. SELEC. (8] 2. SELEC. (&)
2. LLAMAR (&) 2. LLAMAR (&) 3. ENTRA #UNID. i 3. ENTRA #UNID. B
4. LLAMAR (8) 4, LLAMAR (&)
NUMEROH# ALFA[__¥)
®®/ Teclado @@ Teclado
Teclado numérico numeérico numeérico
: DESPLAZAR LISTA ENTRA #UNID. LISTA CONST. INTRO EDIF. #
101 (a)v) RESIDEN.# 01 &2 EDIFICIO #
SMITH 1 -] TORRE CENTRAL 1
ALFA ALFA
LLAMR () CANCEL (X)) LLAAR (@) CANCEL (X)) SELEC. (&) CANCEL(XD INTRODUZCA( ] CANCEL (X

A la siguiente péginaE A la siguiente pégina A la siguiente péginam A la siguiente pégina

-12 -
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Confirmacion de la unidad de destino en la

lista rapida

Los apartamentos y los nombres de residente a los que se llama con
frecuencia estan preajustados para ser visualizados en la lista rapida.

* Pueden ser visualizadas hasta 4 unidades.

INFORMACION
Apartamento 101 ¢ ¢ SMITH

1102 { | AIPHONE

1103 | ! DENTISTA

1201 i LAINE

NOMERO B | ALRAC ¥

Nombre de residente

1 En el modo de espera, presione (&) y (%] para
visualizar la unidad de destino, o el teclado
numérico para cambiar la pantalla en pausa.

[ 1]=2[=3][a
v
xJ
# &
mM

Se visualizan las pantallas “DESPLAZAR LISTA” [F] o
“ENTRA #UNID.” .

2 Siga el procedimiento de operacion de [F] o
de acuerdo con la pantalla visualizada.

= [& solo esta disponible en un edificio/seccion de residentes.

E Biisqueda de una unidad en lista desplegable [

[COOTANAR |
1.SEL.UNIDAD (&)%)

)

2. LLAMAR

NUMERO 8 ALFAC_¥)

1 En el modo de espera, presione (2)y (Z] o el
teclado numérico para ver el apartamento de
destino y el nombre de residente.

DESPLAZAR LISTA
[ 1]=2]=3]a 101 (a)v)
[ 4]<5]~6] ¥ SMITH
7l8l9]%] }
¥ 0] #|®
=) LLAWAR () CANCEL (X))

0

Se puede utilizar el teclado numérico para introducir el
apartamento, o al presionar [_*¥), se puede usar el teclado
numérico para introducir letras (nombre de residente).

* En funcion de los ajustes, solamente puede ser mostrado el
nombre de residente.

* La lista se muestra por orden de apartamento o nombre de residente.

* Si ha introducido un nimero incorrecto, presione para
volver al modo de espera.

Cuando se visualice la unidad de destino, presione (4],

Se llama a la unidad de destino.

* Consulte el apartado “Cuando se llama correctamente a la
unidad de destino” al final de para obtener mas detalles.

-13-

Introduccion del apartamento

=N

NOTA: Introducir un apartamento solo se puede llevar a cabo en esta

pantalla. No es posible introducir un nombre de residente.

COMO LLAMAR
1. ENTRA #UNID.

2. LLAMAR

& Cuando el nimero de unidad de destino solo
se compone de niumeros

1 Enelmodode espera, introduzca los nameros
utilizando del [0] al [9] en el teclado numérico
para visualizar el apartamento de destino.

* El teclado numérico se puede utilizar incluso después de

presionar [&] o (V).
ENTRA #UNID.
CT2l-314] RESIDEN #
: L]
ALFA
LLAAR(CA) CANCEL,

* En funcion del sistema, solamente puede ser mostrado el
nombre de residente.

* Si ha introducido un nimero incorrecto, presione para
volver al modo de espera.

2 Cuando se muestre el apartamento de destino,
presione (4],

Se llama a la unidad de destino.

* Consulte el apartado “Cuando se llama correctamente a la
unidad de destino” al final de para obtener mas detalles.

@ Cuando el nimero de unidad de destino es
alfanumérico

1 En el modo de espera, presione en el teclado
numeérico.

* El teclado numérico se puede utilizar incluso después de

presionar (&] o (7.
ENTRA #UNID.
RESIDEN #
4
NUMERO
LAR (&) CANCEL (X))

2 Introduzca letras empleando el teclado numérico
para visualizar el apartamento de destino.

* Consulte la siguiente pagina para saber como introducir letras.

3 cuando se muestre el apartamento de destino,
presione (4],

Se llama a la unidad de destino.

* Consulte el apartado “Cuando se llama correctamente a
la unidad de destino” al final de para obtener mas
detalles.
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Como introducir letras
(P. ej.) Introduciendo “CATHY”

Para introducir “C”, presione tres veces.
Presione [~ ) una vez. ("}

Para introducir “A”, presione una vez.
Para introducir “T”, presione una vez.
Para introducir “H”, presione dos veces.
Para introducir “Y”, presione tres veces.

AR

(*1): Este paso es necesario para introducir diferentes letras con la
misma tecla de forma secuencial.

Para introducir un caracter especial
, - Presione [ 0] una vez.
- . Presione [_0] dos veces.

: Presione tres veces.
/ : Presione [_0] cuatro veces.
Espacio: Presione [_0] cinco veces.
/E: Presione [_0] seis veces.
@: Presione [ 0] siete veces.
A: Presione ocho veces.

* Si ha introducido una letra incorrecta, presione para
volver al modo de espera.

-14 -

m Busqueda de un edificio en la lista de

edificios e introduccion del apartamento

COMO LLAMAR

LLISTACONST. (A )W)

2. SELEC. Ly
3. ENTRA £UNID.
4, LLAMAR (&)

1 En el modo de espera, presione (2] y (%] para

mostrar el namero y el nombre del edificio de
destino.

LISTA CONST.
01
TORRE CENTRAL

(1[-2[-3] 43

[(x[ o] #]®]
=

SELEC. (&) CANCELCXT)

Cuando el edificio de destino es visualizado,
presione (4],

Introduzca nimeros o letras empleando el
teclado numérico para mostrar el apartamento de
destino.

* Para introducir nimeros o letras, siga los pasos 1y 2 de

- 4 “Cuando el nimero de unidad de destino solo se

compone de nimeros” o 4 “Cuando el nimero de unidad
de destino es alfanumérico.

ENTRA #UNID.
01

TORRE CENTRAL
RESIDEN #

LLAWR (&) ALFA

4 cuando se muestre el apartamento de destino,

presione (4],

Se llama a la unidad de destino.

* Consulte el apartado “Cuando se llama correctamente a
la unidad de destino” al final de para obtener mas
detalles.
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Introduccion del edificio y el apartamento

COMO LLAMAR

1. ENTRA#EDIF.
2.SELEC.

3. ENTRA #UNID.

(8]
4. LLAMAR (4]

1 Enelmodode espera, introduzca nimeros o

letras empleando el teclado numérico para
visualizar el edificio de destino.

* Para introducir nimeros o letras, siga los pasos 1y 2 de

- 4 “Cuando el nimero de unidad de destino solo se

compone de nimeros” o 4 “Cuando el nimero de unidad
de destino es alfanumérico”.

INTRO EDIF.#
=34 EDIFICIO #
]
xJ } ALFA
]
j‘ INTRODUZCACAR)  CANCEL(X)

Cuando el numero del edificio destino es
visualizado, presione (4],

Introduzca niumeros o letras empleando el
teclado numérico para mostrar el apartamento de
destino.

* Para introducir nimeros o letras, siga los pasos 1y 2 de

- @ “Cuando el nimero de unidad de destino solo se

compone de nimeros” o 4 “Cuando el nimero de unidad
de destino es alfanumérico”.

ENTRA #UNID.
EDIFICIO #
RESIDEN.#

LR (&)

ALFAC ¥

4 cuando se muestre el apartamento de destino,

presione (4],

Se llama a la unidad de destino.

* Consulte el apartado “Cuando se llama correctamente a
la unidad de destino” al final de para obtener mas
detalles.
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Cuando se llama correctamente a la
unidad de destino

.. . . , , » A
El indicador de llamada se iluminara y escuchara :@X,
un tono de llamada.
* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.

Py

Cuando se responda a la llamada
Se inicia la comunicacion y se ilumina el
indicador de habla.

* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.

Wl
e S

rys

Cuando se desbloquea la puerta

»
Se ilumina el indicador de apertura de la I &
puerta. A
* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.

NOTAS:

« Si se muestra “DENEGADO” o regresa al modo de
espera, el apartamento/nombre de residente introducido
no esta registrado.

+ Introduzca de forma exacta el apartamento de destino.
De lo contrario, se muestra “DENEGADQ” o regresa al
modo de espera.

« Si existen tanto el apartamento 111 como el 1111, el
nombre de residente para el apartamento 111 se
visualizara cuando se introduce 1, 1, 1, y se visualizara
el nombre de residente del apartamento 1111 si se
introduce 1 una vez mas.

« Las estaciones pueden ajustarse para que se muestren
ordenadas por apartamento (El orden se inicia con el
digito mas bajo de 0 a 9y, a continuacion, el orden se
realiza por letras). En los casos en que existe el
apartamento A101, A201, A901, A1001, y B101, el
orden comienza por el digito mas bajo y continGia en
orden creciente A101, A201, A901, B101, A1001.
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(22

Abrepuertas

=Ml )

B Apertura de la puerta mediante el codigo de
acceso

* El codigo de acceso esta configurado por el instalador o el
administrador del sistema.

1 Enelmodode espera, introduzca [#] v, a
continuacion, el codigo de acceso (4 a 6 digitos)
utilizando del [0] al [9] en el teclado numérico.

[Tipo modular] [Tipo monobloque]

L (EJ)
i Cuando el cddigo de acceso sea “4567”, introduzca “#”, “4”,
Ry

h 4

La puerta es desbloqueada.

* Se ilumina el indicador de apertura de la puerta.

* Se escuchara la guia de audio dependiendo
de los ajustes.

* Se muestra “DENEGADO” si no hay un nimero relevante.
* Se habilita la apertura de la puerta incluso mientras el LED IN
USE esta encendido.

B Apertura de la puerta mediante una tarjeta IC
compatible con NFC, etc.

Puede utilizarse una tarjeta incorporada con una etiqueta NFC para
desbloguear una puerta. Para usarla, el ID de la etiqueta NFC debe
estar registrado como un codigo de apertura de la puerta.

1 pPase una tarjeta IC compatible con NFC sobre el
lector NFC.

[Tipo modular]

[Tipo monobloque]

* Coloque la tarjeta a unos 10 mm del lector NFC. De lo
contrario, podria no ser capaz de leer el codigo correctamente.

4

La puerta es desblogueada.

@

e Se ilumina el indicador de apertura de la puerta.

vy

v v

- >
- LN
ry

* Se habilita la apertura de la puerta incluso mientras el LED IN
USE esta encendido.

* Se escuchar la guia de audio dependiendo
de los ajustes.

NOTA: No superponga tarjetas IC al pasarlas sobre el lector
NFC. El cédigo podria no leerse correctamente.

Otro

(2-3

=D

* Las llamadas desde una placa de entrada se deshabilitan mientras el LED IN USE esté encendido.

Espere hasta que el LED IN USE se apague.

NOTA: Para un sistema multiple con control de ascensor, si desbloquea
desde una habitacion y finaliza la Ilamada al mismo tiempo, la
placa de entrada podria no deshloquear la puerta correctamente.
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NOMBRESY FUNCIONES DE LAS PIEZAS

(11

Panel de operacion

g

Auricular

Botones de multifuncién
* LIGHT

* VIDEO CALL

* LIST

e SETTING

Monitor LCD a color (Pantalla)

Altavoz

LED de estado (naranja)

Indica el estado actual de esta estacion
encendido continuo o parpadeando en
color naranja (mientras se esta iniciando
el sistema, mientras recibe una llamada,
al comunicarse, etc.).

ccccccccc

Teclado numérico

GHI

(0-9, %, #)

P

Boton MONITOR

EEE

MONITOR

Botén TALK

((fg— Lector NFC
B whow H slhe , L .
/— Botén de reinicio, terminal USB
@. @ @— Botén de opciones
!
D) .
TALK OFF o & Micréfono
L Botén OFF
L Botéon ADJUST
Botén ZOOM/WIDE

-17 -

A (arriba)

— (izquierda) « P (derecha)

V¥ (abajo)

Boton de apertura de la puerta (@=0)
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Indicadores

(1-2

s

Patrones de indicacion

Indicador
Estado

@ LED de estado (naranja)

Modo de espera

Apagado

En espera
(Volumen del tono de llamada: apagado)

Parpadeo en intervalo largo

|—> ;C:f; (0,5 seg.) —» (O (5.5 seg.) —l

En espera
(Modo Recepcién: encendido)

Parpadeo lento

NI
|—> 7;]; (0,5 seg.) —» (3 (2,5 seg.) —l

Esta estacion esta en controlada por otra estacion
(esta estacion es inoperable)

Apagado

Recibiendo una llamada de una placa de entrada

Parpadeo rapido

|—> *;C:f; (0,5 seg.) —» (O (0,5 seg.) —l

Recibiendo una llamada de una estacién puerta

Parpadeo normal

|—> {C:f; (1seg)—» 0O (1 seg.)_|

Recibiendo una llamada de un timbre

Parpadeo rapido

|—> lc‘f, (0,5 seg.) —» (O (1 seg.)
TN _l

Monitorizando una placa de entrada

) N
lluminado ~01-

Comunicando con una placa de entrada

) NI
lluminado ~0J-

Llamando a otra estacion de conserje o intercomunicador
principal de vivienda (también en modo recepcion)

Parpadeo rapido

s {C:f; (0,5 seg.) —» O (0,5 seg.) .

Emitiendo una alarma de emergencia

Parpadeo rapido

™~ {C:f; (0,5 seg.) —» O (0,5 seg.) -

Llegando una nueva lista de llamadas perdidas de
intercomunicadores principales de vivienda

Parpadeo lento

™ —:C:(— (0,5 seg) —» O (2,5 seg.) n

Indicacion de error

Apagado
(se visualiza un mensaje de error).

La comunicacion esta en espera

Apagado

-18-
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(13

LCD (pantalla)

Los siguientes son ejemplos de pantallas e iconos tipicos.

En modo de espera

* Cuando no se muestra nada (negro) en la pantalla, puede visualizarse la pantalla siguiente presionando

= it
. VIDED CALL  LIST SETTING .
cualquier tecla excepto 09T _T1 T o levantando el auricular.

BUSCAR NOMBRE

EMERGENCIA
BUSCAR NOMBRE
LLAM. PERDIDAS

03 ) 1
LIGHT _ VDEO CALL _ LIST _ SETTING

I I I I J

Pantalla BUSCAR NOMBRE
La pantalla para buscar una unidad por su nombre.

NuUmero de pégina de la lista

Cuando la lista de las unidades o de los elementos de
ajuste ocupa dos 0 mas paginas, se muestra aqui el
ntmero de la pagina actual.

Pantalla de informacion

Muestra el apartamento o el nombre de residente de la
estacion seleccionada, método de operacion, etc.

BUSCAR NOMBRE

4 1/8 »
SMITH
AIPHONE
DENTISTA
LAINE
W=

o5 £
LIGHT _ VDEG CALL _ LIST _ SETTING

I I I I |

Lista de unidades

La lista de unidades que buscé aparece aqui por su
apartamento y nombres de residente. No aparece
nada en la lista cuando no se detecta la unidad
correspondiente.

NOTA: El ejemplo de visualizacion anterior puede variar del real.

Iconos de visualizacion de estado
Los siguientes iconos se visualizan aqui en funcién del estado de esta

estacion.

Icono

El estado que indica el icono

Aparece cuando la estacion esta en modo recepcion.

Bl

Aparece mientras se busca una unidad.

Aparece mientras se visualiza la pantalla de entrada de
ndmeros o de letras.

‘ Aparece mientras se recibe una llamada.
(}‘1 Aparece cuando se visualiza un registro de llamadas
oL perdidas.
—‘\’ Aparece mientras se esta en comunicacion.
& e Aparece durante la transferencia.
- Aparece mientras esta estacion esta en comunicacioén con
_\\“ : el intercomunicador principal de vivienda después de
transferir una llamada desde una placa de entrada al
intercomunicador principal de vivienda.
(((I))) Aparece cuando se visualiza un registro de llamadas de
H

emergencia.

Aparece durante la monitorizacion.

Aparece mientras se visualiza un video de campo ancho en
la entrada o en la estacion puerta.

Aparece mientras se muestra un video con zoom en la
placa de entrada.

Aparece cuando se visualiza la pantalla de ajuste.
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C1-4 Funciones de los botones

M Botones e iconos multifuncion

Las funciones a realizar por los botones multifuncion se muestran mediante iconos situados justo encima de los botones.

£ &
LIGHT _ VDEG CALL

)

It
ST __SETTING

‘l Botones de muntifuncién

N
\

—

Las funciones mostradas aqui mediante iconos se pueden
realizar presionando los botones situados justo debajo de
los iconos. Los iconos varian dependiendo del estado de la

estacion.
() )| OB
@ :
LgT wga%:‘ﬁlé |_|-5T H SE'I!I'INGE
( A i i
(i)
Presionar &[ ajusta el volumen de recepcion ().
(Ej)

. SETTNG .
Presionar ] restaura la pantalla anterior ().

Cuando se visualiza el mismo icono que el situado encima
de un boton, el botdn realiza la funcion indicada por el

nombre del boton.
Muestra la pantalla de ajuste.
Enciende la luz en una placa de entrada.

43 if
LIGHT _ VDEG CALL _ LIST __ SETTNG

I
Inicia la comunicacion con la placa de

entrada predefinida o muestra el video de

una camara de vigilancia. .
Muestra la lista del elemento

de blsqueda.

Iconos y sus funciones

Los iconos y sus funciones para cada botén multifuncién son como se indica a continuacion.

o I
LIGHT _ VDEG CALL _ LIST|  SETTING

(

@ ®
Icono Funcién
Determina la seleccion.
©| ©
_ﬁ_ Enciende la luz de entrada (cuando la luz esta instalada en
el &rea comun).
. Ajusta el brillo.
o |7
" Apaga la alarma de emergencia.
&
Llama a la unidad seleccionada.
@ L

Transfiere una llamada desde la placa de entrada al
intercomunicador principal de vivienda.

(«&») Ajusta el volumen del tono de llamada.

m Desactiva la superposicion.

d‘z' Llama directamente a la placa de entrada predeterminada.

ﬁ Elimina el elemento seleccionado.
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Icono Funcién
Cambia el modo de introduccién del teclado numérico al
® ABC de letras.
123 Cambia el modo de introduccion del teclado numérico al
de ndmeros.
Muestra la lista del elemento de bisqueda.
[q))) Ajusta el volumen de recepcion.
Restaura la pantalla anterior.
@ | A=d
" Muestra la pantalla de ajuste.
x Cancela la seleccion.
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B Como introducir nimeros y letras mediante el teclado numérico (0-9, x, #)

Utilice el teclado numérico en el modo de introduccién de nimeros o letras.

E
Los modos de introduccion de nimeros y letras se pueden cambiar presionando &[ (ABC/123).

Modo de introduccién de nameros
RESIDEN.#

Se muestran los nimeros

introducidos.

T o3 s
LIGHT _ VIDEO CALL: _ LIST

ol
i SETTING

Modo de introduccioén de letras

‘ @ ‘ Do) ‘ [e) ‘ RESIDEN.#
MONITOR TALK OFF

: Pl
LGHT VDEG CALL: LIST : SETTNG

=

Coémo introducir letras

(P. ¢j.) Introduciendo “CATHY” Para introducir un caracter especial

. . . : Presione una vez.
1. Para introducir “C”, presione tres veces. ' E]

- . Presione [I] dos veces.

Presione una vez. 1) .- Presione [°] tres veces.

2.
3. Para introducir “A”, presione una vez. / : Presione [Z] cuatro veces.

H s = P 8 . ) i
4. Para introducir “T”, presione una vez. Espacio: Presione m cinco veces.
5. Para introducir “H”, presione dos veces. .

. e . /E: Presione [Z] 6 veces.
6. Para introducir “Y”, presione tres veces.

@: Presione II] siete veces.

(*1): Este paso es necesario para introducir diferentes letras con la A: Presione E] ocho veces.

misma tecla de forma secuencial.

* Si ha introducido una letra incorrecta, presione ?
para volver al modo de espera.
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2 | RECEPCION DE UNA LLAMADA

dima| : Edificio/seccion principal : Edificio/Seccion de residentes

(2-1 Recepcion de una llamada )

Cuando se recibe una llamada, suena el
tono de llamada y se muestran en la
pantalla el nimero y el nombre de la
persona (estacion) que llama.

Persona que llama

La persona que llama puede confirmarse en la pantalla.

Una llamada desde un Una llamada desde una Una llamada desde una Una llamada desde una
intercomunicador principal placa de entrada con una placa de entrada sin una estacion puerta

de vivienda u otro conserje camara camara

Nombre del apartamento y de El nombre y nimero de El nombre y nimero de

la estacion entrada entrada

1011 'y 10
PUERTA DE ESTACIONAMIENTO ENTRADA 1
Ll

El video en la entrada El video en la estacion puerta

NOTA: Cuando se recibe una llamada desde un timbre, no aparecera nada en la pantalla, y no es posible contestar.

Responder a una llamada

Para responder a una llamada * Al comunicarse con la persona que llama, desbloquee la puerta

0 use otras funciones presionando los siguientes botones.
Ajuste del brillo de la pantalla (—(8-1])

Ajuste del volumen del tono de

llamada (—(8-1)

D)
TALK

1 presione . o levante el auricular.

nnnnnnnn

— Ajuste del volumen de

recepcion (—(8-1))

] operacion
5 — Operacion de un
] = dispositivo opcional
] (-&E3)
2 Inicie la comunicacion con la persona que llama. 1] % N — Ajuste de la vista en
+ Levante al auricul i . . Apertura de la pantalla (—(5-4])
evante al auricular en cualquier momento para tener H--_
privacidad. puerta (—(5-2)) PaneoPan/tilt
(5-4]
Zoom/ancho (—(5-4]) - )
Para finalizar la comunicacion
. Q .
Presione = o cuelgue el auricular.

La comunicacion finaliza de forma automatica después de 3 minutos.

*L.a comunicacion con un intercomunicador principal de vivienda en el modo de manos
libres finaliza de forma automética después de 1 minuto en el modo de manos libres.
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ﬂ LLAMANDO (desde un edificio de residentes)

(3-1 Como buscar una unidad para llamar (desde un edificio de residentes) )

Los siguientes métodos se encuentran disponibles en el modo de espera para buscar una unidad (intercomunicador principal de
vivienda) o un conserje a la que llamar.

Busqueda por numero
E Busqueda por nombre

Utilizando la lista de elementos de blsqueda

@ it
. . VDEO CALL _ LIST SETTING .
* Cuando no se muestra nada (negro) en la pantalla, presione cualquier tecla excepto 0-9T 1 T o levante el auricular
para entrar en el modo de espera.

* Se puede buscar una placa de entrada solamente mediante el método .

Modo de espera
0000 o

o O o O

00000000 O (
00000000 O ({B
00000000

00000000 O -+ BUSCAR NOMBRE

O 0O O0OO0OO0OO0OO0OO0O0 EMERGENCIA

BUSCAR NOMBRE
LLAM. PERDIDAS

1 2 3

ABC DEF

4 5 6

GHI JKL MNO

7 8 9

PQRS TUV WXYZ

ADJUST,
x* 0 #
\ 4 \/ \
Busqueda por numero E BuUsqueda por nombre Utilizando la lista de elementos
(—3-2)) (—(3-2) de busqueda (—(3-2))

BUSQUEDA NUMERO UNIDAD POR NUM.

UNIDAD POR NUM.
UNIDAD POR NOM.
CONSERJE

1/4 »
SMITH

AIPHONE AIPHONE
DENTISTA DENTISTA
YOKOI LAINE
YABE MENIN

ENTRADA

* BUsqueda por nimero
(UNIDAD POR NUM.) (—(3-2))

e Blsqueda por nombre
(UNIDAD POR NOM.) (—(3-2))

¢ BUsqueda de un conserje desde la
lista de conserjes (CONSERJE)
-@2)

¢ Blsqueda de una placa de entrada
desde la lista de placas de entrada

(ENTRADA) (—(373))
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Cobertura de una llamada de un conserje en un edificio de residentes

NOTA: EIl funcionamiento depende de los ajustes. Si no puede llamar incluso cuando se indica v, la configuracién no es correcta.

Llamada entrante
Mismo edificio de residentes Otros edificios de residentes Edificio principal

Placade |Conserje|Intercomunicador [EElrYe RIS NE I (@l Placa de  [Conserje
entrada principal de entrada principal de entrada
vivienda vivienda

s=M Edificio de |Conserje  [Llamando/_,
&l esidentes comunicacion
£
(3~
i

v Posible — : Imposible

(3—2 Llamando a una unidad (intercomunicador principal de vivienda) o estacion de conserje)

BlUsqueda de una unidad por nimero 4 para finalizar la comunicacién, presione

OFF

1 Enel modo de espera, introduzca los nimeros = o cuelgue el auricular.
utilizando del [0] al [9] en el teclado numérico
para visualizar el apartamento y el nombre de

: - NOTAS:
residente de destino. OTAS L -,
] ) )  La comunicacion finalizara automaticamente tras
Namero(s) introducido(s) aproximadamente 3 minutos. La comunicacién con un
Al BUSQUEDA NUMERO m ipterco!nur?icador principal de,v.ivienda en el modo. de manos
— libres finaliza de forma automética después de 1 minuto en el
> — modo de manos libres.
} i 4 1/4 D « Si existen tanto el apartamento 111 como el 1111, el nombre de
101 SMITH . . . . .
102 AIPHONE residente del apartamento 111 se visualizara cuando se introduce
103 DENTISTA 1,1, 1, y se visualizara el nombre de residente del apartamento
104 YOKOI R ,
105 YABE 1111 si se introduce 1 una vez mas.
© )  Las estaciones pueden ajustarse para que se muestren ordenadas
| | | por apartamento. (El orden se inicia con el digito mas bajo de 0 a
El apartamento cuyo nimero inicial coincida 9y, a continuacion, el orden se realiza por letras). En los casos
con el nlmero introducido se muestra en la en que existe el apartamento A101, A201, A901, A1001, y B101,

lista.
* La lista se muestra por orden de habitacion.
* Esta estacion no es visualizada.

el orden comienza por el digito mas bajo y continda en orden
creciente A101, A201, A901, B101, A1001.

2 Seleccione la unidad de destino presionando

0 ().
(o8 ) S ) = i
[E](&]
(2] (&)
1]

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

'5\-»11)
3 Presione l%l (@), k

auricular.

o levante el

Cuando se responda a la llamada
. . -, \! . .
Comienza la comunicacion y “~ ” es visualizado.
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E BlUsqueda de una unidad por nombre

1 Enelmodode espera, presione o .

Se visualiza la pantalla de busqueda.

2 Seleccione la unidad de destino presionando

©.©.

NUmero de apartamento y nombre de
residente seleccionados

101 m
SMITH
} < 171 D
101 SMITH
102 AIPHONE
103 DENTISTA
201 LAINE
202 MENIN
( 1
I I I

El apartamento y los nombres de residente se

muestran en orden alfabético o numérico.

* EI método de ordenacion varia dependiendo
del ajuste.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se muestra por orden de apartamento o nombre.
* Esta estacion no es visualizada.

. VIIIEAU%ALL }.”)
3 Presione ™ (A), i o levante el

auricular.

Cuando se responda a la llamada
. . . \! . .
Comienza la comunicacion y “~a " es visualizado.

4 Para finalizar la comunicacion, presione

OFF

= o cuelgue el auricular.

NOTAS:

 La comunicacion finalizara automaticamente tras
aproximadamente 3 minutos. La comunicacién con un
intercomunicador principal de vivienda en el modo de manos
libres finaliza de forma automatica después de 1 minuto en el
modo de manos libres.

 Las estaciones pueden ajustarse para que se muestren ordenadas

9y, a continuacion, el orden se realiza por letras). En los casos
en que existe el apartamento A101, A201, A901, A1001, y B101,
el orden comienza por el digito méas bajo y continda en orden
creciente A101, A201, A901, B101, A1001.

por apartamento. (El orden se inicia con el digito mas bajo de 0 a
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BuUsqueda de una unidad utilizando la busqueda por lista de elementos

Presione C—1 (B).

UNIDAD POR NUM. M
Se visualiza la lista de elementos.

UNIDAD POR NUM.
UNIDAD POR NOM.
CONSERJE
ENTRADA

© —1—

@ Busqueda de una unidad por apartamento

1 seleccione “UNIDAD POR NUM.” presionando ® S
5 . VEEG cALL TAK
@ @ Presione—_1(AQ), . o levante el
0 \Y/. auricular.
B wow & «lh UNIDAD POR NUM. m Cuando se responda a la llamada
I —— . L \ -
Comienza la comunicacion y “~ ” es visualizado.
} UNIDAD POR NUM.
INDAD POR NOM. 6 Para finalizar la comunicacion, presione
ENTRADA
= o cuelgue el auricular.
)
© —1—

L
2 Presione 4 (©®) o .
Se visualiza la pantalla “BUSQUEDA NUMEROQ”.

3 Introduzca los nimeros utilizando del [0] al [9] en
el teclado numérico para visualizar el
apartamento y el nombre de residente de
destino.

Apartamento introducido

BUSQUEDA NUMERO m
’ 1 174 D

101 SMITH

102 AIPHONE

103 DENTISTA

104 YOKOI

105 YABE

© 1

I | |

El apartamento cuyo nimero inicial coincida
con el nimero introducido se muestra en la
lista.

* La lista se muestra por orden de apartamento.
* Esta estacion no es visualizada.

4 Seleccione la unidad de destino presionando

©.
* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.
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@ Busqueda de una unidad por nombre de
residente

1 Sseleccione “UNIDAD POR NOM.” presionando

©-©.

A < UNIDAD POR NOM. m
_ T T T
} UNIDAD POR NUM.

UNIDAD POR NOM.

CONSERJE

ENTRADA

© h

[ I I

Fo3
2 Presione % (©)o
Aparecera la pantalla “BUSCAR NOMBRE”.

3 Introduzca un caracter alfabético utilizando del
[0] al [9] en el teclado numérico para visualizar el
nombre de residente de destino.

Cardcter introducido

BUSCAR NOMBRE M
[
} < 1/ D
102 AIPHONE

”(D

El apartamento y los nombres de residente cuya
inicial coincida con la letra introducida se
muestran en la lista.
(P. ej.) Cuando se introduce “A”, se muestran en la
lista 301A, 1003ABC, ABC, etc.
* El método de ordenacion varia dependiendo del
ajuste.

* La lista se muestra por orden del nombre.
* Esta estacion no es visualizada.

4 seleccione la unidad de destino presionando

A
©-.©
QL k=) ]
N IS I

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.
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d_‘m
5 Presione ™ (A),
auricular.

Cuando se responda a la llamada

D)
TALK

o levante el

H H 1A “ \ ” 1 H
Comienza la comunicacion y “~ ” es visualizado.

6 Para finalizar la comunicacion, presione

OFF

= o cuelgue el auricular.



CONSERJE

@ Busqueda de un conserje desde la lista de
conserjes

1 seleccione “CONSERJE” presionando 0

©.

CONSERJE e
N ’ UNIDAD POR NUM.
-0 ) (Ee UNIDAD POR NOM.
3 J 3 CONSERJE
ENTRADA
© hl
I I I

fo3
2 Presione = (©) 0

Se muestra la lista de conserjes.

3 Seleccione el conserje de destino presionando
(O,

g1 weow (S sfhn 001 m
—_ T T T PROTECCION 1

4 3

1/1 D
001 PROTECCION 1
002 PROTECCION 2
003 PROTECCION 3
( 1
(N —

Los nimeros y nombres de los conserjes se

visualizan en orden alfabético o numérico.

* EI método de ordenacion varia dependiendo
del ajuste.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se muestra por orden de nimero o nombre de la
estacion.

* Esta estacion no es visualizada.

. wmﬁm S
4 presione ™ (A), TA-L“ o levante el

auricular.

Cuando se responda a la llamada

[ \\

Comienza la comunicaciony “~o ” €s

visualizado.

5 Para finalizar la comunicacion, presione
o]

OFF

= o cuelgue el auricular.
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@ Busqueda de una placa de entrada

(—@3)

NOTAS:

 La comunicacion finalizara automéaticamente tras

aproximadamente 3 minutos. La comunicacion con un

intercomunicador principal de vivienda en el modo de manos
libres finaliza de forma automatica después de 1 minuto en el
modo de manos libres.

Si existen tanto el apartamento 111 como el 1111, el nombre de

residente del apartamento 111 se visualizara cuando se introduce

1,1, 1, y se visualizara el nombre de residente del apartamento

1111 si se introduce 1 una vez mas.

« Las estaciones pueden ajustarse para que se muestren ordenadas
por apartamento. (El orden se inicia con el digito mas bajo de 0 a
9y, a continuacion, el orden se realiza por letras). En los casos
en que existe el apartamento A101, A201, A901, A1001, y B101,
el orden comienza por el digito mas bajo y continda en orden
creciente A101, A201, A901, B101, A1001.
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Llamando a una placa de entrada

(33

1 Presione == (@).

Se visualiza la lista del elemento de busqueda.

DEE
IH

7

oRs

:l

2 Seleccione “ENTRADA” presionando o] .

M

Elll
e B

& sy it
ST VEESCAL  LST ST

ENTRADA

} UNIDAD POR NUM.
UNIDAD POR NOM.

CONSERJE

ENTRADA

ol
3 Presione 2 (®) o
Se muestra la lista de placas de entrada.

4 seleccione la placa de entrada de destino

presionando o] .

NUmero y nombre de la placa de entrada
seleccionada

G weow st st 0001 m
ENTRADA 1
’ < 1/1 D
0001 ENTRADA 1
0002 ENTRADA 2
0003 ENTRADA 3
0004 ENTRADA 4
0005 ENTRADA 5
A )
I |

Los nimeros y nombres de la placa de entrada

se visualizan en orden alfabético o numérico.

* EI método de ordenacion varia dependiendo
del ajuste.

* Presione para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se muestra por orden de nimero o nombre de la

estacion.
. VIIZEU CALL }.)])
5 Presione ™ (A), i o levante el
auricular.

H H 1A [13 \ ” H H
Comienza la comunicacion y “~@ ” es visualizado.

6 Para finalizar la comunicacion, presione

OFF

= o cuelgue el auricular.
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NOTA: La comunicacion finalizara automaticamente tras

aproximadamente 3 minutos.

@ Llamada directa a una placa de entrada
. . @
(solamente cuando se visualiza en el
modo de espera)

@ . &%
1 cuando se muestre , presione 1 (/®).

Se llama a la placa de entrada predeterminada y, a continuacion,
se habilita la comunicacion.

2 Hable con el dispositivo de manos libres o
levante el auricular.

3 Para finalizar la comunicacion, presione

OFF

= o cuelgue el auricular.
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@ Transferencia de la imagen de video tomada
con una camara de la placa de entrada o con
una camara de vigilancia a un
intercomunicador principal de vivienda

. . . @
(s6lo cuando se visualiza en el modo
de espera)

@
1 Presione = (/®).

2 Seleccione un intercomunicador principal de
vivienda mediante uno de los siguientes

métodos [A]-[C|.

A
Presione —1 (&) Y, a continuacion,

o] para seleccionar el

intercomunicador principal de vivienda de
destino.

(1) Introduzca un nimero utilizando el
teclado numérico para visualizar la lista
de los intercomunicadores principales de
vivienda que incluyan el niamero.

A
(2)Presione o para seleccionar el

intercomunicador principal de vivienda
de destino.

fo3
(3)Presione 7 (@) 0

@ Presione e introduzca una letra

usando el teclado numérico para

visualizar la lista de intercomunicadores

principales de vivienda que incluyen la
letra.

A
(2)Presione o para seleccionar el

intercomunicador principal de vivienda
de destino.

Ly
(3)Presione 5 (©) 0

A‘E
VIDEQ CALL

3 Presione ™= (&%).

4 cuando el intercomunicador principal de
vivienda responde y acepta el visitante, presione

OFF

= o cuelgue el auricular.

* El paso 2 varia dependiendo de los ajustes.
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n LLAMANDO (desde un edificio principal)

(4-1 Como seleccionar una unidad para llamar (desde un edificio principal) )

Los siguientes métodos se encuentran disponibles en el modo de espera para seleccionar un apartamento (intercomunicador
principal de vivienda) o un conserje al que Ilamar.

Busqueda por numero

E @ Buasqueda de una unidad en la lista

® Introduccion del apartamento * Cualquiera de @ a @ estan disponibles
® Busqueda de un edificio en la lista + introduciendo apartamento de forma predeterminada.
O Introduccion de un # edificio + apartamento

Utilizando la busqueda por lista de elementos

@ it
. . VDEO CALL _ LIST SETTING .
* Cuando no se muestra nada (negro) en la pantalla, presione cualquier tecla excepto 0-9T 1 T o levante el auricular
para entrar en el modo de espera.

. o)
* Para volver a la pantalla de reposo, presione E |
* Se puede buscar una placa de entrada solamente mediante el método .

Modo de espera RESIDEN .#
0000000 O0O em |\ EMERGENCIA
©00000000O 5Y ). resiEn#
00000000
60000000 o LLAM. PERDIDAS
600000000 + BUSCAR NOMBRE
©oo0oo0o0o0000 = EMERGENCIA

Y
&Y/ < BUSCAR NOMBRE
LLAM. PERDIDAS
+EDIFICIO
1 2 3 EMERGENCIA
ABC DEF [
EDIFICIO
4 5 6 LLAM. PERDIDAS
GHI JKL MNO
PQRS TUV WXYZ

v :

Busqueda por nimero Busqueda de una unidad en Utilizando la lista de elementos

<

(~@2) la lista (—(4-2]) de busqueda (—(4-2])
BUSQUEDA NUMERO Introduccion del — 2
apartamento -4-2
b (a2
1/4 » CONSERJE

SMITH - Busqueda de un edificio en ENTRADA

SENT?IS\ITEA la lista + apartamento

Ok (~@2)

YABE

Introduccioén de un #

edificio + apartamento

* Blsqueda de edificio en la lista +
(—@:2) introduccion del apartamento o Introduccion

de un # edificio + apartamento (—(4-2])
* BuUsqueda de un conserje desde la
lista de conserjes (CONSERJE) (—(4-2])

* BuUsqueda de una placa de entrada desde
la lista de placas de entrada (ENTRADA)

(~@3)
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Cobertura de una llamada desde un conserje en un edificio principal

NOTA: EIl funcionamiento depende de los ajustes. Si no puede llamar incluso cuando se indica v, la configuracion no es correcta.

Llamada entrante
Edificio de residentes Mismo edificio principal [@ligerXleiilalelNeIglgl[eE1[=]

Placa de |Conserje |Intercomunicador |Placade [Conserje Placa de |Conserje
entrada p[ll’_lCI%al de entrada entrada
vivienda

Conserje Llamando/_,
comunicacion

Llamada saliente

v . Posible

(4-2 Llamando a un apartamento (intercomunicador principal de vivienda) o a un conserje )

Busqueda de una unidad por nimero

ey D)
3 Presione =2 (A), s o levante el
1 Enelmodode espera, introduzca los numeros auricular.
utilizando del [0] al [9] en el teclado numérico
para visualizar el apartamento y el nombre de Cuando se responda a la Ila}mada
destino. Comienza la comunicacion y “~ ” es visualizado.

Numero(s) introducido(s) 4 para finalizar la comunicacion, presione

BUSQUEDA NUMERO m o
= o cuelgue el auricular.
’ 4 174 D
101 SMITH
102 AIPHONE NOTAS:
108 DENTISTA « La comunicacion finalizara automaticamente tras
105 YABE aproximadamente 3 minutos. La comunicacion con un
© \” I I intercomunicador principal de vivienda en el modo de manos
libres finaliza de forma automatica después de 1 minuto en el
El apartamento cuyo namero inicial coincida m_OdO_ de manos libres.
con el nimero introducido se muestra en la  Si existen tanto el apartamento 111 como el 1111, el nombre de
lista. residente del apartamento 111 se visualizara cuando se introduce

1,1, 1,y se visualizara el nombre de residente del apartamento si
se introduce 1 una vez més.

« Las estaciones pueden ajustarse para mostrar el orden por
apartamento. (El orden se inicia con el digito mas bajode 0a 9y,

2 . . . . a continuacion, el orden se realiza por letras). En los casos en
Seleccione la unidad de destino presionando que existe el apartamento A101, A201, A901, A1001, y B101, el

orden comienza por el digito mas bajo y contintia en orden
0\& creciente A101, A201, A901, B101, A1001.

* La lista se muestra por orden de apartamento.
* Esta estacion no es visualizada.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.
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Busqueda de una unidad en la lista

1 Enelmodode espera, presione o] .

Se visualiza la lista de unidades.

2 Seleccione la unidad de destino presionando

©-©.

Apartamento y nombre seleccionados

101
SMITH

4 &

101
102
103
201
202

M

1/1 D
SMITH
AIPHONE
DENTISTA
LAINE
MENIN

[ 2

El apartamento y los nombres se muestran en

orden alfabético o numérico.

* El método de ordenacién varia dependiendo
del ajuste.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se muestra por orden de habitaciéon o nombre.
* Esta estacion no es visualizada.

- VI[E[:U%ALL }.)))
3 Presione ™ (A), i
auricular.

o levante el

Cuando se responda a la llamada
N

Comienza la comunicacion y “~ ” es visualizado.
* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.

4 para finalizar la comunicacion, presione

OFF

= o cuelgue el auricular.

La comunicacion finalizard automaticamente tras
aproximadamente 3 minutos. La comunicacién con un
intercomunicador principal de vivienda en el modo de
manos libres finaliza de forma automatica después de 1
minuto en el modo de manos libres.

NOTA:
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Introduccion del apartamento

1 Enelmodode espera, presione o] .

Se muestra la pantalla “HABITACION”.

2 [Cuando el nimero de la unidad de destino esta
formado solo por nimeros]

Introduzca el apartamento utilizando del [0] al [9]
en el teclado numérico.

[Cuando el nUmero de unidad de destino es
alfanumérico]

(1) Presione 1 (ABC).

(2 Introduzca el nombre de residente utilizando
[0] a [9] en el teclado numérico.
* CoOmo introducir letras (—Péag. 21).

Se muestra el ndmero introducido.

RESIDEN.#

o 0 )

. VE‘OLIC]ALL }-)))
3 Presione C_1(A), T o levante el

auricular.

Cuando se responda a la llamada
. . ., \ . .
Comienza la comunicacion y “~@ ” es visualizado.

4 Para finalizar la comunicacion, presione

OFF

= o cuelgue el auricular.

NOTAS:

» La comunicacion finalizara automéaticamente tras
aproximadamente 3 minutos. La comunicacion con un
intercomunicador principal de vivienda en el modo de manos
libres finaliza de forma automatica después de 1 minuto en el
modo de manos libres.

« Si existen tanto el apartamento 111 como el 1111, el nombre de
residente del apartamento 111 se visualizara cuando se introduce
1, 1,1,y se visualizara el nombre de residente del apartamento
1111 si se introduce 1 una vez mas.

« Las estaciones pueden ajustarse para mostrar el orden por
apartamento. (El orden se inicia con el digito mas bajode 0 a9y,
a continuacion, el orden se realiza por letras). En los casos en
que existe el apartamento A101, A201, A901, A1001, y B101, el
orden comienza por el digito mas bajo y continla en orden
creciente A101, A201, A901, B101, A1001.
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Busqueda de un edificio en la lista +
introduciendo el apartamento

1 Enel modo de espera, presione o] .

Se muestra la lista de edificios.

Seleccione el edificio de destino presionando

©-Q.

Numero y nombre del edificio seleccionado

01 m
TORRE CENTRAL

14 171 D
TORRE CENTRAL
TORRE DEL ESTE
TORRE DEL OESTE
TORRE DEL NORTE

TORRE SUR

01
02
03
04
05

O —1— <

Los nimeros y nombres del edificio se

visualizan en orden alfabético o numérico.

* EI método de ordenacion varia dependiendo
del ajuste.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se visualiza por orden de nombre o nimero de edificio.

£
Presione -1 (©) 0
Se muestra “HABITACION”.

[Cuando el nimero de la unidad de destino esta
formado solo por nimeros]

Introduzca el apartamento utilizando del [0] al [9] en el
teclado numérico.

[Cuando el nimero de unidad de destino es
alfanumérico]

(1) Presione T—1 (ABC).

(@ Introduzca el nombre de residente utilizando
del [0] al [9] en el teclado numérico.
* Coémo introducir letras (—Pég. 21).

|:[Se muestra el edificio seleccionado.

01
TORRE CENTRAL

RESIDEN.#

(I ET—

[ & | A8

Se muestra el ndmero introducido.

D)
TALK

L!Il
Presione —1(A), ;

Cuando se responda a la llamada
. . ., \} . .
Comienza la comunicacion y “~g * es visualizado.

6 Para finalizar la comunicacion, presione

o
OFF

o cuelgue el auricular.

o levante el auricular.
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Introduccion de un # edificio + apartamento

1

2

6

En el modo de espera, presione o] .

Se muestra la pantalla “EDIFICIO #”.

[Cuando el nimero de edificio de destino esta
formado solo por nimeros]

Introduzca el nUmero de edificio utilizando del [0]
al [9] en el teclado numérico.

[Cuando el nimero de edificio de destino es
alfanumérico]

(D Presione 7 (ABC).
(@ Introduzca el nombre del edificio utilizando
del [0] al [9] en el teclado numérico.
* Coémo introducir letras (—Péag. 21).
Se muestra el nimero introducido.

EDIFICIO #

0]

© | A8

L
Presione -1 (©) o
Se muestra “HABITACION”.

[Cuando el nimero de la unidad de destino esta
formada solo por nimeros]

Introduzca el apartamento utilizando del [0] al [9]
en el teclado numérico.

[Cuando el nUmero de unidad de destino es
alfanumérico]

(1 Presione 7 (ABC).

(2 Introduzca el nombre de residente utilizando
del [0] al [9] en el teclado numérico.
* CoOmo introducir letras (—Pag. 21).

EDIFICIO #

RESIDEN.#

I r—

— @ |[48C |—

Se muestra el ndmero introducido.

D)
TALK

L\B
Presione 1 (A), L

Cuando se responda a la llamada
Comienza la comunicacion y “-’ " es visualizado.

o levante el auricular.

Para finalizar la comunicacion, presione

OFF

o cuelgue el auricular.




CONSERJE

BuUsqueda de una unidad utilizando la

blusqueda por lista de elementos

@ Busqueda de un edificio en la lista +
introduciendo el apartamento

1 Presione =5 (@).

Se visualiza la lista de elementos.

2 Seleccione “EDIFICIO” presionando 0 .

M

B S B &l EDIFICIO
} EDIFICIO
CONSERJE
ENTRADA
© |

Fod
3 Presione ™4 (®) 0
Se muestra la lista de edificios.

4 Siga los pasos 2 a 6 de .

@ Introduccién de un # edificio + apartamento

1 Presione — (E=2)B

Se visualiza la lista de elementos.

2 Seleccione “EDIFICIO” presionando o] .

5wl o EDIFICIO m
N N N
} EDIFICIO
CONSERJE
ENTRADA
© 1
I | I

L&
3 Presione 5 (©®) 0
Se muestra la pantalla “EDIFICIO #”.

4 Siga los pasos del 2 al 6 de .

NOTAS:

 La comunicacion finalizara automaticamente tras
aproximadamente 3 minutos. La comunicacién con un
intercomunicador principal de vivienda en el modo de manos
libres finaliza de forma automatica después de 1 minuto en el
modo de manos libres.

« Si existen tanto el apartamento 111 como el 1111, el nombre de
residente del apartamento 111 se visualizard cuando se introduce
1,1, 1,y se visualizara el nombre de residente del apartamento
1111 si se introduce 1 una vez mas.

« Las estaciones pueden ajustarse para mostrar el orden por
apartamento. (El orden se inicia con el digito mas bajode 0a 9y,
a continuacion, el orden se realiza por letras). En los casos en
que existe el apartamento A101, A201, A901, A1001, y B101, el
orden comienza por el digito mas bajo y contintia en orden
creciente A101, A201, A901, B101, A1001.
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€ Busqueda de un conserje desde la lista de
conserjes

1 Presione == (@&).

Se visualiza la lista del elemento de busqueda.

2 Seleccione “CONSERJE” presionando 0

)

& whou s CONSERJE m
’ EDIFICIO
CONSERJE
ENTRADA
© 1
I I I

Fol
3 Presione 24 (©®) 0
Se muestra la lista de edificios.

4 seleccione el edificio de destino presionando

©-©.

Numero y nombre del edificio seleccionado

01
TORRE CENTRAL as

’ 14 171 D

01 TORRE CENTRAL

02 TORRE DEL ESTE

03 TORRE DEL OESTE

04 TORRE DEL NORTE

05 TORRE SUR

O —1—2

Los nimeros y nombres del edificio se

visualizan en orden alfabético o numérico.

* El método de ordenacién varia dependiendo
del ajuste.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se visualiza por orden de nombre o nimero de
edificio.

L
5 Presione 25 (®) o

Se muestra la lista de conserjes.
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6 Seleccione el conserje de destino presionando
16))

@ Lo =
JGHT__ VDR CALL_ LIST

«fh 01

TORRE CENTRAL

—_— 0
PROTECCION 1
D) € » T
001 PROTECCION 1
002 PROTECCION 2
003 PROTECCION 3

Los nimeros y nombres de los conserjes se

visualizan en orden alfabético o numérico.

* El método de ordenacion varia dependiendo
del ajuste.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se muestra por orden de nimero o nombre de la
estacion.

* Esta estacion no es visualizada.

. VIZEAOEC’ALL }-")
7 Presione C_1(A), X o levante el

auricular.

Cuando se responda a la llamada
- - .7 \ - -
Comienza la comunicacién y “~ ” es visualizado.

8 Para finalizar la comunicacion, presione

OFF

— o cuelgue el auricular.

NOTAS:

* Lacomunicacion finalizara automaticamente tras

aproximadamente 3 minutos. La comunicacion con un

intercomunicador principal de vivienda en el modo de manos

libres finaliza de forma automatica después de 1 minuto en el

modo de manos libres.

Si existen tanto el apartamento 111 como el 1111, el nombre de

residente del apartamento 111 se visualizara cuando se introduce

1,1, 1,y se visualizara el nombre de residente del apartamento

1111 si se introduce 1 una vez mas.

« Las estaciones pueden ajustarse para mostrar el orden por
apartamento. (El orden se inicia con el digito mas bajode 0a 9y,
a continuacion, el orden se realiza por letras). En los casos en
que existe el apartamento A101, A201, A901, A1001, y B101, el
orden comienza por el digito mas bajo y continda en orden

creciente A101, A201, A901, B101, A1001.




CONSERJE

(4-3

Llamando a una placa de entrada

1 Presione =5 (@).

Se visualiza la lista de elementos.

LJLE] 2]
HEE

e — |
& & it

S ot B uh ENTRADA m
’ EDIFICIO
CONSERJE
ENTRADA
© 1
| —

L
3 Presione 2 (®) o

Se muestra la lista de edificios.

4 seleccione el edificio de destino presionando

©-©.

NUmero y nombre del edificio seleccionado

B weou st sef 01 (AR
TORRE CENTRAL
I 1/1 D
01 TORRE CENTRAL
02 TORRE DEL ESTE
03 TORRE DEL OESTE
04 TORRE DEL NORTE
05 TORRE SUR
© 1
I | I

Los nimeros y nombres del edificio se

visualizan en orden alfabético o numérico.

* El método de organizacion varia
dependiendo del ajuste.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se visualiza por orden de nombre o nimero de
edificio.

L
5 Presione 25 (®) o

Se muestra la lista de placas de entrada.
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7 Presione ™24 (A),

6 Seleccione la placa de entrada de destino.

NUmero y nombre de la placa de entrada
seleccionada

Gr_wdow (5 eth 01 m
N IS S — TORRE CENTRAL
0001
ENTRADA 1
} 4 171 D
0001 ENTRADA 1
0002 ENTRADA 2
0003 ENTRADA 3
0004 ENTRADA 4
0005 ENTRADA 5
( h}
I I I

Los nimeros y nombres de la placa de entrada

se visualizan en orden alfabético o numérico.

* El método de ordenacion varia dependiendo
del ajuste.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se muestra por orden de nimero o nombre de la
estacion.

J] Sm)
VEEG CALL K
h

o levante el

auricular.

Cuando se responda a la llamada

H H 1A 13 \ ” 1 H
Comienza la comunicacion y “~ ” es visualizado.
* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.

8 Para finalizar la comunicacion, presione

@)

OFF

= o cuelgue el auricular.

NOTA: La comunicacion finalizara automaticamente tras

aproximadamente 3 minutos.




CONSERJE

@ Llamada directa a una placa de entrada
. . =]
(solamente cuando se visualiza en el
modo de espera)

L‘m
® .
Cuando se muestre , presione L1 (/).

Se llama a la placa de entrada predeterminada y, a continuacion,
se habilita la comunicacion.

2

Hable con el dispositivo de manos libres o
levante el auricular.

3 Para finalizar la comunicacion, presione

OFF

o cuelgue el auricular.

-38-

@ Transferencia de la imagen de video tomada
con una camara de la placa de entrada o con
una camara de vigilancia a un
intercomunicador principal de vivienda

. . ' @
(s6lo cuando se visualiza en el modo
de espera)

(/B
VDEO CALL

1 pPresione ™4 (£®).

2 Seleccione un intercomunicador principal de
vivienda mediante uno de los siguientes

métodos [A] -[C].

A Ppresione — 1 (&) v, a continuacion, @
0 para seleccionar el

intercomunicador principal de vivienda de
destino.

(1) Introduzca un ntmero utilizando el
teclado numérico para visualizar la lista
de los intercomunicadores principales de
vivienda que incluyan el nimero.

A
(2)Presione o para seleccionar el

intercomunicador principal de vivienda
de destino.

L
(3)Presione 5 (©) 0

(1) Presione e introduzca una letra

usando el teclado numérico para
visualizar la lista de intercomunicadores

principales de vivienda que incluyen la
letra.

A
(2)Presione o] para seleccionar el

intercomunicador principal de vivienda
de destino.

L
(3)Presione .71 (©) 0

(@
VIEG CALL

3 Presione C1(s7%).

4 cuando el intercomunicador principal de
vivienda responde y acepta el visitante, presione

O
OFF

o cuelgue el auricular.

* El paso 2 varia dependiendo de los ajustes.



CONSERJE

| 5 | OPERACIONES DURANTE LA COMUNICACION

(51

Se puede transferir una Illamada desde una placa de entrada a un
intercomunicador principal vivienda a través de un conserje.

Transferencia de una Ilamada)

1 una vez se ha llamado al conserje desde una

)
TALK

placa de entrada, presione .
auricular para contestar la llamada.

o levante el

El nimero y el nombre de la placa
de entrada que realiza la Ilamada

% @ 1g:blERTA DE ESTACIONAMIENTO, _\:

2 Presione &n () o introduzca el apartamento
utilizando del [0] al [9] en el teclado numérico.

Se muestra la lista de intercomunicadores principales de vivienda.

3 Seleccione el intercomunicador principal de
vivienda de destino y, a continuacion, presione

/B
VDEG CALL

C_1(&%).

La llamada se transfiere al intercomunicador principal de vivienda.

* Se muestra “LLAM. EN ESPERA” en la placa de entrada y
no se oye ningun sonido en la misma.

4 cuando el intercomunicador principal de
vivienda contesta y acepta al visitante, presione

OFF

= o cuelgue el auricular para establecer
la comunicacion entre la placa de entrada y el
intercomunicador principal de vivienda.

* Cuando no haya respuesta desde el intercomunicador
principal de vivienda, cuelgue el auricular y céjalo de nuevo,

. (@] . ., D)
0 presione Yy, a continuaclion, para

comunicarse con la placa de entrada.

* El paso 2 varia dependiendo de los ajustes.

Referencia:

Modo Recepcion (—(8-2])

Cuando hay una llamada desde una placa de entrada a un
intercomunicador principal de vivienda, se transfiere primero al
conserje, de modo que suena un tono de llamada y se visualiza el
video en la placa de entrada en el conserje.
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(5-2

1 Mientras recibe una llamada o se esta
comunicando con una placa de entrada, presione

@.

Abrepuertas )

Ly =

EHME

MONITOR

I 1
) 4

La apertura de la puerta se activa en la placa de entrada.

T
]

* Se escuchara la guia de audio dependiendo de los ajustes.

NOTAS:

 Para una placa de entrada tipo monobloque:
se desbloquea la puerta durante el tiempo preestablecido. Si el
tiempo de desbloqueo preestablecido es “0”, la puerta esta
desbloqueada mientras se mantiene presionado el boton.
Para una placa de entrada tipo modular:
si el dial VR1 (en el interior de la tapa) esta en “M
(momentaneo)”, se desbloquea mientras se mantiene presionado
el boton.

» Dependiendo del sistema eléctrico de apertura de la puerta que
utilice, la apertura de la puerta puede estar activa solo mientras se
presiona el botén de apertura de la puerta.

A\ PRECAUCION:
Asegurese de confirmar con seguridad que el visitante puede entrar
antes de desbloquear la puerta si la placa de entrada no tiene

camara.




CONSERJE

@_3 Activacion de un dispositivo )

opcional

Puede utilizar un dispositivo opcional en esta estacion como, por
ejemplo, una luz.

1 Presione .

AOE

2] \ S ‘ o [
WA T

A 4

El dispositivo opcional se enciende.

NOTAS:

 Se envia una sefial al dispositivo instalado en el emplazamiento.
Por favor, consulte las especificaciones del dispositivo.

« No sucede nada cuando se presiona el botdn si no hay instalado
ningun dispositivo opcional.
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(5-4

Visualizacion y ajuste del video en una placa de entrada

Puede ver un video en la estacion de destino al recibir una llamada
desde, o comunicarse con una placa de entrada con una cdmara o
durante su monitorizacion. El video se puede ajustar de la forma
deseada usando las siguientes funciones.

* Estas funciones no estan disponibles para una estacién puerta.

Conmutacion zoom/ancho

Se puede cambiar el modo de visualizacion entre zoom y campo de

visién ancho cada vez que se presione .

&l12]
2
]

L2 it ‘
AL LST _SETTNG

® G

0

L)

Ancho

Zoom

[
1/

NOTAS:

 La posicion preestablecida de la imagen del zoom depende del
ajuste.

« Cuando el modo de visualizacion cambia de campo de visién
ancho a zoom, la imagen del zoom se muestra en la posicién
preestablecida.

» Dependiendo de las propiedades de la camara, la imagen en
campo de vision ancho podria aparecer mas distorsionada que la
imagen del zoom pero esto no se debe a un mal funcionamiento.

 El area de imagen del modo zoom y del modo de campo de
vision ancho es diferente. El borde de la imagen que aparece en
campo de vision ancho no se visualizard con el modo de zoom.
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Pan - Tilt

Cuando se visualiza una imagen de zoom, presionar ,
. mueve la imagen como se muestra a continuacion.

&J12]
a][&]

JKL

it
LmT vniwu LET __SETTING

4 \ows

1

NOTAS:

« Por la noche, la imagen del objeto podria estar desenfocada y
menos visible cuando se mueva la imagen desde la derecha a la
izquierda o de arriba a abajo porque la iluminacién del objeto es
reducida. Lo mismo se aplica al objeto en movimiento.

 La funcion de Pan Tilt no esta disponible para un videoportero
(JO-DV).




CONSERJE

Ajuste de laimagen en pantalla

Si la imagen del video en la pantalla resulta dificil de ver, puede
ajustar la imagen en la pantalla.

1 Presione cuando es dificil ver el video.

&2

[
alEa

el & =] it

La luz de fondo o la sensibilidad nocturna se ajustan

automaticamente.

* La discriminacion entre el dia y la noche se realiza
automaticamente en esta estacion.

* El resultado del ajuste puede variar en funcion del ajuste.

<Dia> <Noche>

L/ L/

[Antes del ajuste] [Antes del ajuste]

L/ 7

[Tras el ajuste] [Tras el ajuste]

Para restaurar la imagen en pantalla antes del ajuste

Presione de nuevo.

El icono se eliminard y la imagen en pantalla antes del ajuste se
restaurara.

NOTAS:

* Presionar durante la noche puede hacer mas facil ver los
rostros de los visitantes, pero también podria hacer que los
objetos en movimiento sean mas dificiles de ver.

e Las funciones de ajuste de la visualizacion de la pantalla no
estan disponibles para un videoportero (JO-DV).
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6 | MONITORIZACION

Puede monitorizar una placa de entrada o estacion puerta.

* Cuando se lleva a cabo la monitorizacion de una placa de entrada o
estacion puerta, puede ver el video en la estacion y oir el sonido.

* La funcién de monitorizacidn no esta disponible para la placa de
entrada o portero sin una camara.

Monitorizacion desde un edificio de residentes

* Para la monitorizacion de una estacion puerta, comience desde el
paso 5.

1 Enel modo de espera, presione — ()R

LIGHT SETTING

T T nlT ]

Blula O

Se visualiza la lista de elementos.

2 Seleccione “ENTRADA” presionando o]

ENTRADA

UNIDAD POR NUM.
UNIDAD POR NOM.
CONSERJE
ENTRADA

i
3 Presione C— 1(@)o

Se muestra la lista de placas de entrada.

4

Seleccione la placa de entrada de destino

presionando o .

NUmero y nombre de la placa de entrada
seleccionada

S wiow  UST  stim 0001 m
ENTRADA 1
} < 1/1 D
0001 ENTRADA 1
0002 ENTRADA 2
0003 ENTRADA 3
0004 ENTRADA 4
0005 ENTRADA 5
[ 2 —

Los nimeros y nombres de la placa de entrada

se visualizan en orden alfabético o numérico.

* El método de ordenacion varia dependiendo
del ajuste.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se muestra por orden de nimero o nombre de la
estacion.
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MONITOR

5 Presione

Se oye el sonido en la estacion y el video se visualiza en la pantalla.

0001
ENTRADA 1

[[
[l

MONITOR

* Durante la monitorizacion, puede alternar zoom/ancho y
paneo e inclinacion, y ajustar la visualizacion de pantalla.

(—GE4)

[Para comunicarse con la estacion]

D)
TALK

Presione o levante el auricular.

|

D)

TALK
o

I

V

- =7 -z . e = - - “ \!
La comunicacion con la estacion se inicia y se visualiza “~

* Hasta este paso, las estaciones monitorizadas no pueden oir
ningln sonido del conserje.

Para finalizar la monitorizacion o la
comunicacion,

OFF

presione o cuelgue el auricular.

NOTAS:

 La monitorizacion finaliza de forma automatica después de unos
30 segundos.

 Solamente pueden ser monitorizadas las placas de entrada que se
pueden seleccionar desde el conserje.

» Cuando no se ha instalado ninguna estacion de puerta, presionar

[ . .
wio | no tiene ningun efecto en la pantalla.

NUmero y nombre de la estacién seleccionada
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Monitorizacion desde un edificio principal

* Para la monitorizacion de una estacion puerta, comience desde el
paso 7.

1 Enel modo de espera, presione — (E)]
Se visualiza la lista de elementos.

LJLE] LS
BHEE

& &

B oo B b ENTRADA m
’ EDIFICIO
CONSERJE
ENTRADA
© 1
| —

L
3 Presione 2 (®) o

Se muestra la lista de edificios.

Seleccione el edificio de destino.

NUmero y nombre del edificio seleccionado

01
TORRE CENTRAL as

’ < 171 D

01 TORRE CENTRAL

02 TORRE DEL ESTE

03 TORRE DEL OESTE

04 TORRE DEL NORTE

05 TORRE SUR

O I—r—2

Los nimeros y nombres del edificio se

visualizan en orden alfabético o numérico.

* El método de ordenacion varia dependiendo
del ajuste.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se visualiza por orden de nombre 0 nimero de
edificio.

ol
5 Presione 25 (®) o
Se muestra la lista de placas de entrada.
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6 Seleccione la placa de entrada de destino.

Numero y nombre de la placa de entrada seleccionada

BT weow s sy 01 M
TORRE CENTRAL
0001
ENTRADA 1
} < 1/1 D
0001 ENTRADA 1
0002 ENTRADA 2
0003 ENTRADA 3
0004 ENTRADA 4
0005 ENTRADA 5
[ 2

Los nimeros y nombres de la placa de entrada se visualizan en
orden alfabético o numérico.
* El método de ordenacion varia dependiendo del ajuste.

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* La lista se muestra por orden de nimero o nombre de la
estacion.

MONITOR

[ Presione

Se oye el sonido en la estacion y el video se visualiza en la pantalla.
NUmero y nombre de la estacion seleccionada

0W:I:ORRE CENTRAL I?‘
E] E] Og?\ll'l'RADA 1 m—

4

MONITOR

* Durante la monitorizacion, puede alternar zoom/ancho y
paneo e inclinacion, y ajustar la visualizacion de pantalla.

(—G-4))

[Para comunicarse con la estacion]

}-»1))

TALK
°

o levante el auricular.

NC)

@)
OFF

Presione

La comunic\aci()n con el lado de la placa de entrada se inicia 'y se
visualiza ““@ .

* Hasta este paso, las estaciones monitorizadas no pueden oir
ningln sonido del conserje.

Para finalizar la monitorizacion o la comunicacion,
@]

OFF

presione o cuelgue el auricular.

NOTAS:

» La monitorizacidn finaliza de forma automatica después de unos
30 segundos.

» Solamente pueden ser monitorizadas las placas de entrada que se
pueden seleccionar desde el conserje.

« Cuando no se ha instalado ninguna estacién de puerta, presionar

[H] . -
wios | no tiene ningun efecto en la pantalla.
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7] oTRaAs oPERACIONES B [F]

(7-1 Comprobacion de las llamadas perdidas y devolucidon de llamadas )

Si esta estacion no responde a una llamada del intercomunicador
principal de vivienda, “LLAM. PERDIDAS” parpadea
continuamente en la pantalla en el modo de esperay el LED en la
unidad parpadea. Compruebe las llamadas perdidas y devuelva la
Ilamada si es necesario.

z Parpadea.

HEH
S|
HHH

BUSCAR NOMBRE
EMERGENCIA

BUSCAR NOMBRE

=< LLAM. PERDIDAS :

&

Parpadea.

1 Para comprobar las llamadas perdidas, presione

en el modo de espera.

Se muestra un registro de las llamadas perdidas.

S wiow F et LLAM. PERDIDAS o
N S — — To1 A
SMITH

’ < 1/1 D
101 SMITH
102 AIPHONE
103 DENTISTA
201 LAINE
202 MENIN
we|— o

Cuando hay dos o mas llamadas perdidas,

estas se enumeran en orden cronolégico

inverso.

* En un conserje en una seccion principal, se
visualizan el nimero de edificio, los nombres
de edificio y el nimero de unidad.
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2 Para devolver la llamada, seleccione la unidad de

destino presionando o] .

Apartamento y nombre seleccionados

* En un conserje en una seccion principal,
se visualizan el nimero de edificio, el
nombre del edificio y el nimero de
unidad seleccionados.

Sr_ weow (ST seitx LLAM. PERDIDAS O'
N N I 102 o

AIPHONE

} < 171 D

101 SMITH

102 AIPHONE

103 DENTISTA

201 LAINE

202 MENIN

Q2

* Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

* En funcion de los ajustes, solamente se muestra el
apartamento.

. VIZEAOEC’ALL }-")
Presione —_1(A), T o levante el

auricular.

Cuando se responda a la llamada
- - .7 \ - -
Comienza la comunicacién y “~ ” es visualizado.

Para finalizar la comunicacion,

OFF

presione = o cuelgue el auricular.

NOTAS:

 El conserje tiene capacidad de hasta 20 Ilamadas perdidas.

» No se guarda un registro de las llamadas contestadas.

» Mientras se muestra un registro de las llamadas perdidas, esta

estacion no puede entrar en el modo de programacion.
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(7-2

Recepcion de una llamada de emergencia

Cuando se activa un interruptor de una alarma de emergencia (0
cuando se produce la desconexion de un cable), suena una alarma 'y
se muestra una pantalla de “EMERGENCIA” en esta estacion.
Compruebe la unidad que envi6 la llamada de emergencia y tome las
medidas necesarias.

EMERGENCIA

El nGmero y el nombre de 101
la unidad que envi6 la
llamada de emergencia
* En un conserje en una

seccion principal, se ( )

visualizan el nimero de .
edificio, el nombre del
edificio y el nimero de
unidad.

_[

1 Para detener el sonido de alarma,

Lr
presione 7 (&%).

EMERGENCIA (@D)
Fa h 101 ’
SMITH
} 4 1/1 D
101 SMITH

e —2
La alarma se detiene y se muestra un registro de las Ilamadas de
emergencia.

* En un conserje en una seccion principal, se visualizan el
numero de edificio, los nombres de edificio y el nimero de
unidad.

* Cuando estéa vinculada a multiples conserjes, detener la

alarma en cualquiera de ellas parard la alarma en todos los
conserjes.

Para comunicarse con la unidad, presione

\nnsﬁm Sl A
C1(Q), T o levante el auricular.
EMERGENCIA (((!)))
101
SMITH
} < 1/1 D
101 SMITH

wa—>

Cuando haya dos 0 mas llamadas de emergencia, seleccione

una presionando 0 y, a continuacion, presione

@ .
VDEG CAL $=) i
—1(A), t ‘ o levante el auricular.

Presione 0 para cambiar la pagina de la lista.

Se mostrara la lista en orden cronolégico.

Cuando se responda a la llamada
. . ., \! . .
Comienza la comunicacion y “~@ ” es visualizado.
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3 Para finalizar la comunicacion, presione
O

OFF

o cuelgue el auricular.

Para eliminar una llamada de emergencia de la lista.

Seleccione la llamada de destino presionando 0 ;
ko3

y, a continuacion, presione | ().

EMERGENCIA @
101
SMITH
’ g4 1/1 D
101 SMITH
201 LAINE

& —>

NOTA: Mientras se muestra un registro de las llamadas de
emergencia, esta estacion no puede entrar en el modo de
programacion.
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@ Para mostrar un registro de las llamadas de
emergencia

BUSCAR NOMBR

BUSCAR NOMBRE
LLAM. PERDIDAS

o 8 ] i

Parpadea cuando hay una o mas
llamadas de emergencia sin atender.

1 Presione en el modo de espera.

Se muestra un registro de las llamadas de emergencia.

Para llamar a un apartamento que envio la
llamada de emergencia

Seleccione el registro de destino presionando 0
@ I
@ . ., . VIDEG CALL ‘ %:L'K"l ‘
, y a continuacion, presione ___1(A), . 0

levante el auricular.

NOTA: La alarma de emergencia sigue parpadeando hasta que el
registro de destino se elimina de la lista. Para eliminarlo,

iy . T
seleccionelo en la lista y presione — 1 (T ).

A\ El intercomunicador principal de vivienda sigue haciendo sonar
la alarma hasta que se restaure el interruptor de la alarma de
emergencia en el apartamento. En tal caso, el registro de las
Ilamadas de emergencia no puede eliminarse en la estacion de
conserje. A menos que se restablezca la alarma en el
apartamento, no puede realizarse una llamada desde el conserje
al mismo apartamento. Por favor, asegurese de que la alarma se
ha restaurado en el apartamento.

NOTAS:
« Siuna llamada de emergencia ya esta activa en esta estacion y
esta estacion esta en comunicacion, no puede establecer

desde el auricular o el altavoz del conserje).

» Laalarma de emergencia tiene prioridad incluso cuando el
sistema esta en uso. (Las alarmas se pueden activar al mismo
tiempo hasta en 5 unidades. Esto excluye GT-2C-L y GT-2C).

¢ Se pueden realizar llamadas de emergencia mientras el sistema
esta en uso.

e Conel GT-2C-L y GT-2C es posible transferir a un conserje

ajustes.
¢ Incluso cuando el volumen del tono de llamada esta ajustado en
silencio en el conserje, se activa una alarma al volumen maximo.

comunicacion con otro conserje. (Se escuchara un tono de en uso

incluso cuando hay una alarma de seguridad, dependiendo de los

_47 -



CONSERJE

8 Avse . Fl

(81

Ajuste del brillo y el volumen de la pantalla

)

Ajuste del brillo de la pantalla

. SEIH'ING
1 Enel modo de espera, presione __J.

L L&) LS
EEE

Se visualiza la pantalla AJUSTE.

2 SeIeCC|one“BRILLO”presmnando

B vl & b AJUSTE
BRILLO
’ < | N N | | | | B | >
VOLUMEN DEL TONO
< I I >
VOLUMEN RECEP.
< I I >
AJUSTES AVANZADOS
=)
I | 1
3 Ajuste el brillo presionando o .
G of B o AJUSTE it
—BRIELO
}— S >
@ VOLUMEN DEL TONO
= < ) ) >
VOLUMEN RECEP.
< ) ) >
AJUSTES AVANZADOS
=)
I | 1

El ajuste puede realizarse en 10 niveles.

Para regresar a la pantalla anterior

it
Presione ]% ()

@ Para ajustar el brillo de la pantalla mientras
esta recibiendo una llamada o en
comunicacion

Mientras esta siendo llamado o durante una
comunicacic’)n

SETTING

preS|one .

&
Presione -1 (:8:).

Ajuste el brillo presionando o] .
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Ajuste del volumen del tono de llamada
Puede ajustar el volumen del tono de llamada en esta estacion.

SETTING

1 Enel modo de espera, presione __J.

Se visualiza la pantalla AJUSTE.
2 Seleccione “VOLUMEN DEL TONO” presionando

©-©.

AJUSTE

it

BRILLO

LU AC >

VOLUMEN DEL TONO
J( J(

VOLUMEN RECEP.

< ] ]

AJUSTES AVANZADOS

1|4

>

”fD

S o B oh AJUSTE
BRILLO
} <
7 VOLUMEN DEL TONO
YOLUMEN DELTONO =
0 I I >
AJUSTES AVANZADOS
I I II( =

El ajuste puede realizarse en 4 niveles.

(“Silenciamiento” esta disponible).

* Si se ajusta en “Silenciamiento”, el LED de
estado parpadeara en intervalos largos. (—(1-2])

Para regresar a la pantalla anterior

it
Presione % (D).

@ Para ajustar el volumen del tono de llamada
mientras se recibe una llamada o en
comunicacion

1 wmientras esta siendo llamado o durante una

i
comunicacion, presione 1.

wh o
2 Presione 1 Q).

3 Ajuste el volumen presionando o] .
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Ajuste del volumen de recepcién

Puede ajustar el volumen del altavoz de esta estacion.

. SEIq'NG
1 Enelmodode espera, presione .

Se visualiza la pantalla AJUSTE.
2 Seleccione “VOLUMEN RECEP” presionando

AJUSTE

©.©
& L2 it
i s s

BRILLO
} (NN | >2

VOLUMEN DEL TONO
Pl 1[ 1[

1IN

\[__VOLUMEN RECEP. )
s ———
AJUSTES AVANZADOS
(D
| I 1
3 Ajuste el volumen presionando 0 .
Br wftn & ot AJUSTE it
_T T T
BRILLO
} <COOOoCCoOoOOo>
& VOLUMEN DEL TONO
= < I I >

[ VOLUMENRECER— |
< >

(
I I | <=

El ajuste puede realizarse en 3 niveles.

Para regresar a la pantalla anterior

it
Presione ]% ()

@ Para ajustar el volumen de recepcion
mientras se recibe una llamada o en
comunicacion

1 Mientras esta siendo llamado o durante una
comunicacion,

. SEII'I'IME
presione 1.

2 Presione 1 ().

3 Ajuste el volumen presionando o] .
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(8-2

Cambio al modo recepcion

)

* Esta seccion describe el modo de recepcion y cémo configurarlo.
Consulte los pasos del 2 al 3 de la seccion “(5-1] Transferencia
de una llamada” para obtener informacion sobre el
procedimiento de funcionamiento.

2 ¢, Qué es el modo recepcion?

En el modo recepcion, todas las llamadas desde las placas de entrada
a los intercomunicadores principales de vivienda se transfieren
primero a los conserjes.

Puede transferir las llamadas a los intercomunicadores principales de
vivienda después de confirmar que no son llamadas no deseadas con
los residentes de destino.

[Modo normal]

Llamar

Intercomunicador

Placa de entrada principal vivienda

Conserje (esta estacion)

[Modo Recepcidn]

Llamar  Transferencia [

>

Intercomunicador
principal vivienda

Conserje (esta estacion)

NOTAS:

« En un edificio principal:
Las llamadas desde una placa de entrada se transfieren a todos
los conserje del edificio. El tono de llamada suena en todos los
conserjes al mismo tiempo.
En un edificio de residentes:
Las llamadas desde una placa de entrada se transfieren a todos
los conserje del edificio de residentes que esta vinculado con el
intercomunicador principal de vivienda correspondiente. El tono
de llamada suena en todos los conserjes al mismo tiempo.

« Una llamada a un intercomunicador principal de vivienda que no
esta vinculado a un conserje generara una llamada al
intercomunicador principal de vivienda directamente.
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4 Cambio de esta estacion del modo normal al
modo recepcion

1 . SEII'I'ING
En el modo de espera, presione .
Se visualiza la pantalla AJUSTE.

2 Seleccione “AJUSTES AVANZADOS”

presionando 0 .

5 o B oh AJUSTE it
BRILLO
} £ {2
VOLUMEN DEL TONO
< ] ] >
VOLUMEN RECEP.
<l [ [ >
AJUSTES AVANZADOS
(
I I =
3 Seleccione “MODO RECEPCION”
A
presionando o] .
‘g” vns%'ﬁém sﬂljm PROGRAMMES AVANCES lr

MODE RECEPTION _
OFF
MODE PROGRAMME

} (

O —71—2

L
4 Ppresione — (©)o

5 cambie el modo recepciéon a“ON” o “OFF”

presionando 0 .

£ 2 it
IGHT _ VDE (AL LIST ST

PROGRAMMES AVANCES

MODE RECEP
OFF >
MODE PROGR

S i —

ON: El modo recepcion esta activo.
OFF: El modo normal esta activo.

ol
6 Presione ™5 (©®) 0 .

* Cuando esta estacion esta en el modo recepcion, el LED de
estado parpadeara lentamente. (—(1-2])

Para regresar a la pantalla anterior

it
Presione ]% ().
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C8-3 Cambio al modo de programacion

= Esta funcidn es solo para los administradores y los gerentes

Se necesita introducir una contrasefia para cambiar esta estacion al
modo de programacion. Pida la contrasefia al instalador del sistema.

* Se puede utilizar una tarjeta IC compatible con NFC registrada en
lugar de una contrasefia.

it
1 Enelmodode espera, presione — (o pase la
tarjeta IC compatible con NFC sobre el lector
NFC).

Se visualiza la pantalla AJUSTE.

2 Seleccione “AJUSTES AVANZADOS”

presionando o] .

gT VDEO CAL  LIST  SETTM

_ T T T

el it AJUSTE “’

BRILLO

} (| N | >
VOLUMEN DEL TONO

< )( )( >
VOLUMEN RECEP.
Pl Il Il

1>

AJUSTES AVANZADOS

(
I I |

3 Seleccione “MODO DE PROGRAMA”

presionando o] .

& @ it AJUSTES AVANZADOS “

MODO RECEPCION
OFF
MODO DE PROGRAMA

O I —1—2

L
4 presione ™5 (©®) o

Se visualiza la pantalla de introduccién de la contrasefia.

5 Introduzca la contrasefia.

* Consulte el MANUAL DE AJUSTE del SISTEMA GT/Sistema
estandar y ampliado para obtener detalles sobre los ajustes.

NOTA: Puede ser usada una tarjeta NFC con autoridad de
“Administrador” o “Gestor”. (— MANUAL DE
AJUSTE del SISTEMA GT/SISTEMA estandar
y ampliado)
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n ACTUALIZACION DE LA INFORMACION DEL RESIDENTE

Consulte el MANUAL DE AJUSTE del SISTEMA GT.

o Para el sistema individual (— MANUAL DE AJUSTE del
SISTEMA GT/Sistema estandar y ampliado)

* Para sistema multiple (— MANUAL DE AJUSTE del SISTEMA
GT/Sistema multiple)

Cuando utilice un dispositivo Android

(— MANUAL DE AJUSTE del SISTEMA GT/Herramienta de
configuracion de Aiphone GT para Android)

Android es una marca comercial de Google Inc. en los Estados
Unidos y/o en otros paises.
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'{ | PRECAUCIONES DE ORDEN TECNICO

[Solamente para el conserje] e Limpieza:

 Laimagen de video puede distorsionarse cuando se activa la Limpie las unidades con un pafio suave humedecido con limpiador
apertura de la puerta. Esto no indica una averia de la estacion. neutro doméstico. No utilice limpiadores ni pafios abrasivos.

« Si se realiza una operacion de zoom/ancho, Pan/Tilt o apertura de PRECAUCION: No utilice productos quimicos tales como
puerta o el ajuste del brillo con la placa de entrada, se producira diluyente o benceno. Ademas, no utilice cepillos, papel de lija, etc.
ruido en la placa de entrada. Esto no es una averia. De lo contrario, se podria dafiar o decolorar la superficie de la

[General] unidad.

* Si se presenta una averia en el sistema, solicite el servicio a un
técnico especializado.
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9 | ESPECIFICACIONES

@ Placa de entrada (tipo modular) Panel con 1 boton CALL (GF-1P)/
Panel con 2 botones CALL (GF-2P)/
Modulo de la cdmara (GT-VB) Panel con 3 botones CALL (GF-3P)/
Fuente de alimentacion _|Suministrada desde GT-VBC Panel con 4 botones CALL (GF-4P)
Temperatura ambiente |- 10 °C - +60 °C (+14 °F - +140 °F) Panel: Zinc fundido
Material Resina PC+ABS autoextinguible Material Ventana: Policarbonato
Dimensiones 108 (An.) x 93 (Al.) X 55 (Pr.) mm Parte inferior: zinc fundido con bafio de cromo
Masa Aprox. 130 g Color Beige metalico
Dimensiones 110 (An.) x 95,2 (Al.) x 15,8 (Pr.) mm

Panel del mddulo de la camara (GT-VP) GF-1P: Aprox. 180 g

- - - GF-2P: Aprox. 190 g
Material Zinc fundlfjf_) Masa GF-3P: Aprox. 190 g
Color Beige metalico GF-4P: Aprox. 200 g
Dimensiones 110 (An.) x 95 (Al.) x 8 (Pr.) mm
Masa Aprox. 150 g Mddulo de teclado numérico (GT-10K)
Médu|0 de audiO (GT‘DB/GT‘DB'V/GT‘DB-VN) Fuente de alimentacion \S/L;\lminiStrada desde GT-DB/GT-DB-V/GT-DB-
Fuente de alimentacion | Suministrado desde GT-BC Temperatura ambiente |- 10 °C - +60 °C (+14 °F - +140 °F)
Temperatura ambiente |- 10 °C - +60 °C (+14 °F - +140 °F) Material Pléstico ABS autoextinguible
Material Resina ABS autoextinguible Dimensiones 106 (An.) x 90,5 (Al) x 42,5 (Pr.) mm
Dimensiones 108 (An.) x 93 (Al.) x 53,4 (Pr.) mm Masa Aprox. 90 g

GT-DB, GT-DB-V: Aprox. 210 g
GT-DB-VN: Aprox. 220 g

Panel del de audio (GT-DBP)

Masa

Panel del teclado numérico (GF-10KP)

Panel: Zinc fundido

Material Zinc fundid T Caja: Acero bafiado en cromo
C(;iloerr = Bler:ge L:Tr:etlalci)co Color Beige metalico
- . Di i 110 (An. 1 (Al 2 (Pr.
Dimensiones 109,7 (An.) x 94,9 (AL) x 7,9 (Pr.) mm Imensiones 0 (An.) x 96,1 (AL) x 38,2 (Pr.) mm
Masa Aprox. 310 g
Masa Aprox. 95 g

Modulo de direcciones (GT-AD)
Suministrada desde GT-DB/GT-DB-V/GT-DB-

Médulo con visualizacion de nombre (GT-NSB)
24V de CC suministrado desde una unidad de Fuente de alimentacion

Fuente de alimentacién i P VN
Temperatura ambiente ?ulnglfést_rigg fge(rfﬁ(opl:s_-?lzfd S't:c).) Temperatura ambiente |- 10 °C - +60 °C (+14 °F - +140 °F)
peray L - — Material Plastico ABS autoextinguible
Material Resina ABS autoextinguible Dimensiones 105,6 (An.) x 88,3 (Al.) x 42,5 (Pr) mm
Dimensiones 104,6 (An.) x 88,3 (Al.) x 49,1 (Pr) mm > - . - : -
Masa Aprox. 90 g
Masa Aprox. 140 g

Panel de médulo con visualizacién de nombre (GT-NSP-L) Panel del modulo de direcciones (GF-AP)

Panel: Zinc fundido

_ Panel: Zinc fundido Material Ventana: Policarbonato
Material Ventana: Policarbonato - o
Parte inferior: zinc fundido con bafio de cromo Cisllaw Beige metdlico
- e Dimensiones 110 (An.) x 95,2 (Al.) x 14,3 (Pr.) mm
Color Beige metalico v Y 150
Dimensiones 110 (An.) x 96 (Al) x 31,2 (Pr) mm 5, DroX. g
Masa Aprox. 200
. d Panel en blanco (GF-BP)
Mdadulo del interruptor de llamada (GT-SW) Material Zinc fundido
— Color Beige metalico
Fuente de alimentacion \S/L;\lmmlstrada desde GT-DB/GT-DB-V/GT-DB- Dimensiones 110 (An.) x 95,2 (AL) x 14,3 (Pr.) mm
Temperatura ambiente |- 10 °C - +60 °C (+14 °F - +140 °F) Masa Aprox. 190 g
Material Plastico ABS autoextinguible B
Dimensiones 90,5 (An.) x 106 (AL) x 42,5 (Pr.) mm Marco frontal para 4 médulos (GT-4F)/
Masa Aprox. 90 g Marco frontal para 3 médulos (GF-3F)/
Marco frontal para 2 médulos (GF-2F)
n Marco frontal: zinc fundido
e Soporte de montaje: Acero inoxidable
Color Beige metalico
GF-2F: 135 (An.) x 225 (Al) x 16 (Pr.) mm
Dimensiones GF-3F: 135 (An.) x 320 (Al.) x 16 (Pr.) mm
GT-4F: 135 (An.) x 425 (Al.) x 16 (Pr.) mm
GF-2F:
Marco frontal: Aprox. 400 g
Soporte de montaje: Aprox. 200 g
GF-3F:
Masa Marco frontal: Aprox. 490 g
Soporte de montaje: Aprox. 250 g
GT-4F:
Marco frontal: Aprox. 660 g
Soporte de montaje: Aprox. 290 g
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@ Placa de entrada (tipo monobloque)

Placa de entrada

tipo monobloque (GT-DMB-N/GT-DMB-

LVN)
Fuente de 24V de CC suministrada desde una unidad de
alimentacion suministro de energia (PS-2420, etc.)
Temperatura ambiente |- 10 °C - +60 °C (+14 °F - +140 °F)
EGETE Panel: Acero inoxidable
Carcasa: Resina ABS autoextinguible
Panel: Acero inoxidable con acabado de metal pulido
Color .
Carcasa: Negra
Dimensiones GT-DMB-N: 150 (An.) x 320 (Al.) x 38,2 (Pr.) mm
GT-DMB-LVN: 150 (An.) x 425 (Al.) x 38,2 (Pr.) mm
GT-DMB-N: Aprox. 1.200g
i) GT-DMB-LVN: Aprox. 1.500 g
@ Conserje

Conserje (GT-MKB-N)

Fuente de alimentacion

24V de CC suministrada desde una unidad de
suministro de energia (PS-2420, etc.)

Comunicacion

oz de apertura: Accionado por voz

Auricular: Accionado por voz/Full-duplex (solo
cuando el otro lado esta hablando usando el
auricular de GT-MKB-N o0 GT-1D)

Temperatura ambiente

0-40°C (+32 °F - +104 °F)

Monitor

LCD en color TFT de 3,5 pulgadas

Uso sobre escritorio (con soporte de escritorio) o

I superficie de montaje en pared

Material Resina ABS autoextinguible

Color Negro

Dimensiones 250 (An.) x 189 (Al.) x 59 (Pr.) mm
Aprox. 820 g

Masa Cuando se utiliza con soporte de escritorio:
Aprox. 1.200 g

@ Portero

Videoportero a prueba de vandalismo
(montaje en superficie) (JO-DV)

Fuente de alimentacion

Suministrada desde el conserje

Comunicacién

Abre la comunicacién de voz en modo manos
libres

Temperatura ambiente

-20°C-+60 °C (-4 °F - +140 °F)

Panel frontal: Zinc fundido

Material Unidad principal: Autoextinguible
Color Panel frontal: Plateado
Dimensiones 98 (An.) x 173 (Al.) x 27 (Pr.) mm
Masa Aprox. 650 g

Observaciones IP54, IK08
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'3 | LICENCIA DE SOFTWARE

Aviso relacionado con el software
El uso del software instalado en este producto ha recibido la autorizacion directa o indirecta de terceras partes.

(1) GPL/LGPL
Este producto incorpora componentes de software sujetos a GPL/LGPL.

Los usuarios pueden obtener, modificar y redistribuir el codigo fuente de los componentes del software de acuerdo con el GPL/
LGPL.

Cadigo de fuente abierta

Este producto incorpora componentes de software sujetos a GPL/LGPL, y los usuarios pueden obtener, modificar y redistribuir el
cédigo fuente de los componentes del software en conformidad con el GPL/LGPL. Ademas, podra encontrar todos los detalles
sobre GPL/LGPL a través de los siguientes enlaces.

https://www.gnu.org/licenses/gpl.html

https://www.gnu.org/licenses/Igpl.html

Por favor, confirme los siguientes contenidos durante la descarga.

<<Por favor confirme>>

H En conformidad con el GPL/LGPL, el cédigo fuente de los componentes del software no se garantiza, incluyendo la garantia
de “comerciabilidad” o “idoneidad para un propdsito en particular”.

M El codigo fuente de los componentes del software son conformes con lo indicado en el “status quo”, y se suministran en base
al GPL/LGPL.

B Tenga en cuenta que no podemos contestar a preguntas relacionadas con el contenido del codigo fuente de los componentes
del software.

Licencia BSD

Copyright (c) 2017, AIPHONE CO.,LTD
Todos los derechos reservados.

La redistribucion y el uso en la forma de cddigo fuente o binaria, con o sin modificacion, estan permitidos siempre que se cumplan
las siguientes condiciones:

1. Las redistribuciones del codigo fuente deben conservar la nota de copyright anterior, esta lista de condiciones y el siguiente
descargo de responsabilidad.

2. Las redistribuciones en formato binario deben reproducir el anterior aviso de copyright, esta lista de condiciones y el siguiente
descargo de responsabilidad en la documentacion y/u otros materiales proporcionados con la distribucion.

ESTE SOFTWARE LO SUMINISTRAN LOS TITULARES DEL COPYRIGHT Y SUS COLABORADORES “TAL CUAL", Y NIEGAN
CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA O EXPRESA, INCLUYENDO, PERO NO LIMITADA A, LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE
COMERCIABILIDAD Y ADECUACION A FINES PARTICULARES. EN NINGUN CASO EL PROPIETARIO O LOS
CONTRIBUIDORES DE LOS DERECHOS DE AUTOR SON RESPONSABLES DE CUALQUIER DANO DIRECTO, INDIRECTO,
INCIDENTAL, ESPECIAL, EJEMPLAR NI CONSECUENTE (INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO, EL REABASTECIMIENTO DE
MERCANCIAS O SERVICIOS SUSTITUTOS; PERDIDA DE USO, DATOS O BENEFICIOS; O INTERRUPCION DEL NEGOCIO)
CAUSADOS DE CUALQUIER MANERA Y SEGUN CUALQUIER TIPO DE RESPONSABILIDAD, YA SEA CONTRACTUAL,
ESTRICTA RESPONSABILIDAD O AGRAVIO (INCLUYENDO NEGLIGENCIA O CUALQUIER OTRO MODO) QUE SURJAN DE

CUALQUIER MANERA POR EL USO DE ESTE SOFTWARE, INCLUSO S| SE HA ADVERTIDO DE LA POSIBILIDAD DE TALES
DANOS.

Las vistas y conclusiones contenidas en el software y la documentacién son aquellas de sus autores y no deben ser interpretadas
como representando politicas oficiales, bien sea de forma expresa o implicita del Proyecto FreeBSD.
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4§ | REGLAMENTOS

ROJO WEEE
Por la presente, Aiphone Co., Ltd., declara que el tipo de equipo de El area del objeto E eslaEU.
_—

radio [GT-DB-VN, GT-DMB-N, GT-DMB-LVN, GT-MKB-N,
GT-BCXB-N] esta en conformidad con la Directiva 2014/53/UE.
El texto completo de la declaracion de conformidad de la UE se
encuentra disponible en la siguiente direccion de Internet:
https://www.aiphone.net/

GT-MKB-N: 13,56 MHz / Méx. 20,0 dBm
GT-DMB-N: 13,56 MHz / Méx. 20,0 dBm
GT-DMB-LVN: 13,56 MHz / Méax. 20,0 dBm
GT-DB-VN: 13,56 MHz / Méax. 20,0 dBm
GT-BCXB-N: 13,56 MHz / Méax. 20,0 dBm
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5 oamanTA

Aiphone garantiza que sus productos estan libres de defectos de material y mano de obra, en uso y servicio normal, por un periodo
de dos afios después de la entrega final al Gltimo usuario y reparard sin costo, o reemplazaréa sin cargo, si llegara a resultar
defectuoso, mediante una inspeccion que determine que efectivamente esta con defecto y en garantia. Aiphone se reserva para si la
facultad Unica de tomar la decision final para juzgar si existe una falla en materiales y/o mano de obra, y si el producto esta o no
cubierto por la garantia. Esta garantia no se aplicara a ningun producto Aiphone que haya sido sometido a maltrato, negligencia,
accidente, sobrecarga de energia o que haya sido usado de manera diferente a las instrucciones proporcionadas, ni a unidades que
hayan sido reparadas o alteradas fuera de fabrica. Esta garantia no cubre pilas o dafios causados por pilas usadas en conjunto con el
equipo. La garantia cubre solo las reparaciones efectuadas en la mesa de trabajo y cualquier reparacion debe ser efectuada en el
taller o lugar designado por escrito por Aiphone. Esta garantia se limita a las especificaciones estandar indicadas en el manual de
funcionamiento. Esta garantia no cubre ninguna funcion adicional de un producto de terceros que haya sido afiadido por los
usuarios o proveedores. Tenga en cuenta que los dafios u otros problemas causados por un fallo de funcionamiento o por la
interconexion con los productos de Aiphone tampoco estan cubiertos por la garantia. Aiphone no se responsabilizara por costos
incurridos en cualquier llamada de servicio al sitio mismo en que se presente el defecto. Aiphone no indemnizara por ninguna
pérdida o dafio en que se incurra debido a la averia o falla de sus productos durante su uso, ni por ningdn inconveniente o pérdida
que se produzca como consecuencia.

< AIPHONE

Providing Peace of Mind

o https://www.aiphone.net/
Fecha de emision: jun. de 2021

© P0621 RZ 64084 AIPHONE CO., LTD., NAGOYA, JAPAN
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